O MINISTERIO DA EDUCACAO ,
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INSTITUTO FEDERAL

Aprovacao do curso e Autorizacao da oferta

PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO - TECNICO INTEGRADO
EM INFORMATICA

Parte 1 (solicitante)
DADOS DO CAMPUS PROPONENTE

1 Campus: GASPAR

2 Endereco/CNPJ/Telefone do campus: R. ADRIANO KORMANN, 510 — GASPAR - (47) 3318-
3701

3 Complemento:

4 Departamento: INFORMATICA/FORMACAO GERAL

DADOS DO RESPONSAVEL PELO PROJETO DO CURSO

5 Nome do responsavel pelo projeto: SAULO VARGAS, YURI ADIB SALOMAO e ANA
PAULA KUCZMYNDA DA SILVEIRA

6 Contatos: (47) 3318-3711 | (47) 3318-3719 - ana.paula@ifsc.edu.br e
yuri.salomao@ifsc.edu.br

7 Nome do Coordenador do curso: Leonardo Leira Fernandes

8 Contato/ Regime de trabalho/ Curriculo Lattes: leonardo.fernandes@ifsc.edu.br /40h DE/

Parte 2 (aprovacao do curso)

DADOS DO CURSO

9 Nome do curso:
Curso Técnico Integrado em Informatica

10 Eixo tecnolégico:
Informatica e comunicagéo


mailto:ana.paula@ifsc.edu.br

11 Forma de oferta:
Integrado

12 Modalidade:
Presencial.

13 Carga horaria total:
3520 h

PERFIL DO CURSO

14 Justificativa do curso:

A area de tecnologia da informagdo é de fundamental importancia em praticamente
qualquer atividade produtiva no mundo moderno. E dificil imaginar o funcionamento de
qualquer empresa atualmente sem o apoio da tecnologia da informagdo. Tanto no
planejamento e controle da produgdo quanto nas atividades comerciais e de
comunicagao, a computagcédo encontra-se em evidéncia. Além de aplicagdes comerciais, a
informatica é utilizada em praticamente todas as areas do conhecimento cientifico e
tecnoldgico.

Esta area apresenta especial relevancia para o Campus Gaspar, visto que o setor de
Tecnologia da Informacdo e Comunicagao (TIC), em especial a industria de software,
representa uma importante atividade econdmica desenvolvida na microrregido. Ainda, &
importante destacar o grande crescimento médio anual das empresas da area, que gira
em torno de 20% ao ano (BLUSOFT, 2010), e a grande demanda existente por
profissionais de Tl na regiéo.

De acordo com relatério do Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA, 2013),a
carreira de técnico em informatica esta entre as oito carreiras que mais geraram novos
postos de trabalho de nivel médio no Brasil entre 2009 e 2012. O mesmo documento
afirma ainda que técnicos em informatica compdem um conjunto de profissionais
particularmente demandados nos trés estados da regiao Sul do pais.

Na Figura Figura 1 sao apresentadas as carreiras de nivel médio que mais geraram
postos de trabalho no Brasil de janeiro de 2009 a dezembro de 2012. Esses numeros séao
ainda mais evidentes na Microrregiao de Gaspar, que possui um arranjo produtivo de TICs
com relevancia nacional.



Figura 1: Carreiras X Postos de Trabalho

As carreiras de nivel médio que mais geraram
postos de trabalho no Brasil (jan.2009-dez.2012)

Desenhistas técnicos e modelistas [N 14684
Instrutores e professores de escolas lives N 17282
Técnicos em informatica NN 25438
Prof. nivel médio Ed. infantil, fund. e prof. NN 26510
Técnicos das ciéncias administrativas N 33075
Técnicos de nivel médio em op. comerciais NN 41006
Técnicos em eletroeletronica e fotbnica NG 45266
Técnicos da ciéncia da salde humana I 98251
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Fonte: IPEA, 2013

O Curso Técnico em Informatica, descrito no presente projeto, esta inserido no plano de
verticalizagcdo da area de informatica do Campus Gaspar, e foi formulado observando-se
as demandas e caracteristicas observadas neste cenario. A proposta deste curso é
ampliar o itinerario formativo da area, oferecendo capacitagdo em nivel médio na area de
Desenvolvimento de Sistemas. Importante sublinhar que, conforme nossa Planilha de
Oferta de Cursos e Vagas, a area ofertara ainda um curso de tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas e uma diversidade de cursos de formacdo inicial e
continuada.

Ao oferecer este curso na regido de Gaspar o IFSC alinha suas agdes a propria legislagéo
de criacao dos institutos, que descreve que as ofertas dos mesmos deve ser orientada em
beneficio da consolidagéo e fortalecimento dos arranjos produtivos locais.

15 Objetivos do curso:

O Curso Técnico Integrado em Informatica tem como objetivo aprofundar o conhecimento
adquirido no ensino fundamental, assim como formar cidaddos para intervirem e
participarem criticamente da vida social e do mundo de trabalho. Neste curso serao
desenvolvidas competéncias e habilidades da area de informatica voltadas para o
trabalho em diversos setores, principalmente, para a area de programagao de
computadores, permitindo ao aluno compreender o funcionamento do computador, suas
possibilidades de configuracéo, criagdo de programas e integracdo com outras areas.
Visa também formar profissionais com visdo empreendedora capaz de criar seu proprio
empreendimento.

Objetivos Especificos

* Fornecer formacédo em nivel de ensino médio;

» formar profissionais para a area de programacgao de computadores;

* capacitar profissionais qualificados para participar na formagado de uma consciéncia
coletiva da informatica na economia, enquanto geradora de emprego e de renda,
como instrumento propulsor de desenvolvimento sustentavel;

* desenvolver projetos de pesquisa e extensao, visando aproximar a Instituicdo da



sociedade, através de prestagéo de servigcos como parte do processo pedagogico.

16 Legislacao (profissional e educacional) que embasa o curso:

O curso foi elaborado em conformidade com o que esta estabelecido: na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacéo, Lei 9.396 de 20 de dezembro de 1996; no Decreto no. 5.154 de 23
de julho de 2004; no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos do Ministério da Educacao
(MEC), que estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Profissional
de Nivel Técnico; nos referenciais curriculares nacionais de educagao profissional de nivel
técnico dentro da area de informatica; na Proposta Curricular de Santa Catarina e nos
Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio; Lei 10.639/2003; Parecer
CNE/CEB N°: 18/2007.

PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

17 Competéncias gerais do egresso:

O aluno egresso do Curso Técnico em Informatica € o profissional com as
seguintes competéncias:

¢ Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagdes e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma responsavel
€ com consciéncia de seu papel social.

¢ Informatiza processos de negdcios através da identificagdo de oportunidades e da
elaboracao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

e Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o seu
uso de forma alinhada e atualizada com o seu propdsito.

e Expressa-se de forma proficiente na escrita e na oralidade atendendo as
demandas do mundo do trabalho e da vida em sociedade;

¢ Realiza uma analise critica e situada da realidade social na qual interage e nela
desenvolve atividades individuais ou em grupo, conduzindo equipes, atuando com
ética, responsabilidade, espirito inovador e empreendedor, com compromisso
social e profissional,

¢ Analisa de maneira critica as interagdes dos homens com o meio fisico, levando
em consideragao aspectos histéricos, bioldgicos, sociais, culturais e geograficos e
as transformacdes oriundas desse processo.

18 Areas de atuacdo do egresso (postos de trabalho ou agdo empreendedora):

O setor de Tecnologia da Informacado e Comunicagao (TIC) representa uma importante atividade
econdmica desenvolvida na regidao de entorno do campus Gaspar. Esta regido é reconhecida
como um importante polo tecnolégico, com destaque para a area de desenvolvimento de
sistemas. S0 ao todo mais de 600 empresas de Tl, sendo a maioria delas atua na area de
desenvolvimento de software (BLUSOFT, 2010).

Considerando essa caracteristica regional, o egresso podera atuar neste grande setor de TI. Visto



que a informatica fornece suporte as atividades fins dos diversos setores produtivos, o profissional
podera também atuar nas empresas industriais, comerciais ou de servigcos de outras areas. O
profissional pode também atuar no setor publico.

Possiveis postos de trabalho para este profissional s&o:

* Programador de computador

*  Programador Web

* Desenvolvedor de jogos digitais
e Técnico de suporte

¢ Operador de computador

* Técnico de redes



ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO

19 Matriz curricular:

Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Semestre Area Unidade Curricular CH CH Semestral
FG Lingua Portuguesa 40
FG Artes 40
FG Inglés 40
FG Espanhol 40
FG Educacao Fisica 40
FG Matematica 80
FG Quimica 60

! FG Fisica 60 660
FG Biologia 60
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
FG Historia 40
INF Informatica Basica 80
INF Introducéo a Légica para Programacgao 40
FG Lingua Portuguesa 80
FG Artes 40
FG Inglés 40
FG Espanhol 40
FG Educacao Fisica 40
FG Matematica 80
FG Quimica 60

Il FG Fisica 60 740
FG Biologia 60
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
FG Historia 40
FG Geografia 40
INF Redes de computadores 40
INF Programagéo | 80
FG Lingua Portuguesa 80
FG Inglés 40
FG Espanhol 40
FG Educacao Fisica 40
FG Matematica 80
FG Quimica 60
FG Fisica 60

. FG Biologia 60 660
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
FG Histéria 40
FG Geografia 40
INF Programagao |l 40
INF Sistemas Operacionais 40




FG Lingua Portuguesa 80
FG Inglés 20
FG Espanhol 20
FG Educacéo Fisica 40
FG Matematica 80
FG Quimica 60
FG Fisica 60
\Y, FG Biologia 60 660
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
FG Historia 40
FG Geografia 40
INF Programacéo Il 40
INF Design Grafico 40
INF Anadlise e Projeto de Sistemas 40
FG Lingua Portuguesa 40
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
FG Geografia 40
v INF Projeto Integrador | 40 360
INF Banco de Dados 80
INF Praticas em Desenvolvimento de Sistemas | 40
INF Programacgéo para Jogos | 80
FG Filosofia 20
FG Sociologia 20
GN Empreendedorismo 40
Vi INF Projeto Integrador |l 120 400
INF Praticas em Desenvolvimento de Sistemas |l 40
INF Programacéo para Dispositivos Mbveis 40
INF Programacéo para Internet 80
INF Programacéo para Jogos I 40
Carga Horario Total 3520
Area CH/Area
INF Area de Informatica 1000
FG Formacgao Geral 2480
GN Area de Gest&o e Negdcios 40

20 Componentes curriculares:

Unidades Curriculares da 12 Fase

Unidade LINGUA PORTUGUESA |
Curricular:
Periodo: 12 fase Carga 80 horas




Horaria:

Competéncias:

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacao e integradora da organizagdao do mundo e da propria identidade;
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e
contextos, mediante a natureza, fungao, organizacao, estrutura, de acordo com as
condigbes de produgao e recepgao (intengéo, época, local, interlocutores
participantes da criagdo e da propagacao de ideias e escolhas, tecnologias
disponiveis);

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimagao de acordos e
condutas sociais e como representacao simbdlica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir na vida social.

Habilidades

Identificar e compreender intengdes e situagdes de uso da lingua, utilizando os
dados da interagao para balizar as atividades de leitura e producéo de texto.
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto,
situacao de interacdo e género do discurso; com vistas a adequacao a todos
esses aspectos.

Relacionar lingua e os diversos contextos sécio-historicos que implicam o
surgimento e uso de diferentes variantes, compreendendo as implicagdes culturais
e ideoldgicas que envolvem o uso dessas variantes.

Identificar niveis de linguagem, posicionar-se criticamente perante o texto do outro
e perante o seu proprio texto, opinar.

Reconhecer e mobilizar estratégias de textualidade: situacionalidade, coeséo,
coeréncia, intencionalidade e aceitabilidade, informatividade e intertextualidade.
Reconhecer os efeitos do uso de expressdes modalizadoras e utiliza-las em seus
textos.

|dentificar especificidades (prosddicas, lexicais, sintaticas, textuais e pragmaticas)
da organizacao de géneros orais formais (debates, palestras e entrevistas) e
mobiliza-las na construgao de textos que estejam adequados a diferentes
situagdes de uso.

Reconhecer procedimentos e marcas linguisticas tipicas da conversagdo em
textos escritos.

Ler, compreender, produzir, reelaborar e realizar analise linguistica em textos dos
seguintes géneros: resumo, resenha critica e pesquisas bibliograficas
(fichamento).

Refletir sobre o uso do dicionario, glossario e enciclopédia.

Compreender a funcao do substantivo no processo de referenciacao.
Compreender a fungéo do verbo como elemento nuclear na predicacgéao.
Compreender a fungéo do adjetivo, do advérbio e de outras categorias como
elementos adjacentes aos nucleos nominais e predicativos.

Compreender a fungao advérbio como modificador e circunstanciador.
Compreender o uso dos artigos, pronomes pessoais, demonstrativos e
possessivos na continuidade referencial do texto.

Identificar formas pronominais e adverbiais que funcionam como déiticos textuais.
Identificar os efeitos de sentido decorrentes do uso de pontuacéo.

Ler, interpretar, identificar as especificidades, produzir e reelaborar poemas e
textos em prosa relativos a origem da literatura brasileira.




Bases Tecnolégicas

« Lingua, linguagem e signo.

* Alingua e a constituigcado do sujeito.

» Leitura, produgao textual, e analise linguistica.

* Funcgdes do substantivo, verbo, adjetivo, advérbio, artigos e pronomes.
* Pontuacéo.

» Lexicografia.

» Sintaxe da oracgao e periodo.

* Aspectos de norma padrao.

* Funcéo poética.

 Poema.

» Estilo individual e estilo de época. Quinhentismo e Barroco.
* Modalizadores.

* Regéncia verbal e nominal.

* Prosal literaria.

* Arcadismo e Neoclassicismo.

Avaliagao:

» trabalhos em grupo;
e trabalhos individuais; e
* provas escritas.

Bibliografia Basica

CEREUJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Lingua Portuguesa:
Linguagens. 7. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

Bibliografia Complementar

BOSI, Alfredo. Histéria Concisa da Literatura Brasileira. S&o Paulo: Cultrix, 2001.
LIMA, R. Gramatica Normativa da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: José Olimpo,
2011.

Unid_ade . ARTE |

Curricular:

Periodo: 12 fase (I_Iiargq ] 40 horas
oraria:

Competéncias

» Compreender a arte como saber cultural e estético gerador de significagao;

*  Compreender e utilizar a arte e suas diversas formas (visuais, cénicas e musiciais) como
possibilidade de busca e produgao de sentido sensivel, estético, artistico e expressivo;




Analisar, refletir e compreender os diferentes processos de Arte, com seus diferentes
instrumentos de ordem material e ideal, como manifestagdes socioculturais e historicas;

Apreciar as diversas formas de manifestagdes artisticas, desenvolvendo tanto a fruicao
quanto a analise estética.

Habilidades

Conhecer, compreender e reconhecer as linguagens da arte como area de conhecimento
autébnomo, respeitando o contexto socio-cultural onde esta inserida;

Compreender a arte como uma linguagem especifica de comunicagdo e expressao,
mantendo uma busca pessoal e/ou coletiva, desenvolvendo a percepc¢ao, imaginagao,
emocao, sensibilidade e reflexao;

Desenvolver reflexdo no processo de fruicdo pessoal da arte;

Desenvolver criagdo, fruicao, reflexao e contextualizagdo nas diversas linguagens da arte;
Compreender a arte como processo histoérico;

Desenvolver habilidades artisticas nas diversas areas;

Proporcionar criagdes artisticas, individuais e/ou coletiva, nas areas de musica, visuais e
cénicas;

Desenvolver conhecimento sobre materias, instrumentos e procedimentos artisticos
diversos para a sua utilizagdo nas criagdes artisticas pessoais;

Pesquisar e organizar informagdes sobre arte;

Identificar, relacionar e compreender diferentes fungdes da arte, do trabalho e da
producgdo dos artistas.

Bases Tecnoldgicas

Conceito de arte e cultura. Arte contemporanea.
Mdusica no século XX e XXI.

Artistas e estilos musicais.

Teatro contemporaneo. Século XX e XXI;
Principais teatr6logos mundiais modernos e seus métodos;
Principais dramaturgo mundiais modernos;
Leitura dramatica.

Artes Visuais.

Arte contemporanea.

Intervencao artistica.

Instalagdo artistica.

Video.

Avaliacao

Trabalhos individuais;
Trabalhos em grupo;
Apresentacoes;
Participacao nas atividades.

Bibliografia Basica

BOAL, Augusto. Jogos para atores e nao atores. Rio de Janeiro. Civilizagao Brasileira. 1999.
LICHTENSTEIN, Jacqueline. A Pinturav. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. Sao Paulo. Editora34. 2004.
SHAKESPEARE, Willian. Hamlet. Traducéo de Millér Fernandes. Porto Alegre. L&PM. 2009.
SHAKESPEARE, Willian. Romeu e Julieta. Tradugdo de Beatriz Viégas-Faria. Porto Alegre.
L&PM. 1998.




Unidade INGLES |

Curricular:

Periodo: 12 fase Cargg ) 40h
Horaria:

Competéncias

Compreender os coédigos linguisticos e extralinguisticos como signos que expressam
valores e emocbes dependentes da cultura em que estdo inseridos € do momento
histérico vivido pelo sujeito;

Usar a Lingua Inglesa (LI) como instrumento de acesso a informagdes;

Transferir os conhecimentos adquiridos em Lingua Portuguesa para a pratica
comunicativa em LlI;

Construir o saber, acessando as diferentes tecnologias de informagao para a construgao
da cidadania e a insergcdo no mundo do trabalho.

Habili

dades

Saber ler e entender criticamente textos curtos em Lingua Inglesa (LI) tanto os impressos
qguanto os disponiveis na Internet/Web;

Entender vocabulario basico na LI;

Compreender as regras gramaticais basicas da LI e fazer uso delas na construgdo de
significados para textos diversos;

Compreender o que se ouve em LI;

Compreender o papel que a LI e sua cultura exercem no mundo;

Utilizar as ferramentas do mundo virtual/digital como aplicativos e sites para
complementar os estudos relativos a LlI;

Utilizar aparelhos portateis com acesso a Internet/Web, responsavelmente, para fazer
pesquisas.

Bases Tecnolégicas

Introducédo ao Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA — MOODLE;

leitura e compreensao de textos de diversos géneros que circulam em midia impressa e
digital;

vocabulario basico em LI e palavras mais frequentes em LI;

anglicismos, palavras cognatas e falsos cognatos;

pronomes pessoais € pronomes possessivos;

0 Caso pOSSessivo;

verbo to be e there to be, to have;

verbos regulares e irregulares no presente simples, presente continuo e passado simples;
advérbios de frequéncia;

plural de substantivos;

substantivos contaveis e incontaveis;

Estratégias de leitura;

grupos nominais, acrénimos, abreviaturas, siglas;

estratégias para enriquecer vocabulario na LlI;

textos e conversas em inglés sobre meio ambiente (tema transversal).

Avaliagcao

A avaliagdo da aprendizagem sera feita através de:

- prova objetiva sem consulta;

- prova objetiva com consulta ao dicionario impresso;

- trabalho com apresentacgao oral;

- tarefas em sala, no laboratério de informatica e em casa;
- autoavaliagdo descritiva (ao final do curso);




- participagéo (= assiduidade, frequéncia, entrega das tarefas, entrega do trabalho,
participagcdo oral nas discussdes em sala, participagcdo nas atividades realizadas no
ambiente virtual - MOODLE).

Bibliografia Basica

RICHMOND EDUCACAO. Freeway. v. 1. 1 ed. Sdo Paulo: Verénica Teodorov, 2010. ISBN:
9788516067366

FERRARI, M.; RUBIN, S. G. Inglés: de olho no mundo do trabalho. 2 ed. Sdo Paulo: Scipione,
2008.

LONGMAN. Longman Dicionario Escolar. Inglés/Portugués, Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2008-2009.

LONGMAN. Longman Dictionary of Contemporary English. 5 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

OXFORD. Oxford Escolar para estudantes brasileiros de Inglés. Inglés/Portugués,
Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo: Oxford University Press, 2009.

Bibliografia Complementar

COSTA, M. B. Globetrekker Expedition. \Vol. tnico. Student's book. Sado Paulo: Macmillan. 2010, 471p.
ISBN: 9786674186578.

DIAS, R.; JUCA L.; FARIA R. Prime. Student's Book with Audio CD Volume Unico. Sao Paulo:
Macmillan. 2010. ISBN: 9788574187235.

RICHMOND EDUCAGCAO. Upgrade your English. Ensino Médio. 1ed. S&o Paulo: Fortun e
Granch. 2010, 416p. ISBN: 8516067289.

Unidade ESPANHOL |

Curricular:

Periodo: 12 fase ﬁarg,a. ] 40 horas
oraria:

Competéncias

« Saber distinguir as variantes linguisticas;

» Usar a lingua espanhola como instrumento de acesso a informacgdes, a outras
culturas e grupos sociais;

» Escolher registro adequado a situagao de interagao e os recursos linguisticos,
estilisticos e composicionais que estejam adequados a cada interagdo em
particular;

« Utilizar e identificar mecanismos de coeréncia e coesao na produgao oral e
escrita;

« Utilizar estratégias verbais e n&o verbais para compensar falhas, favorecer a
efetiva comunicacéo e alcangar o efeito pretendido em situagdes de producgao
textual e leitura/escuta.

* Descrever pessoas levando em consideragao as caracteristicas fisicas e
psiquicas.




Habilidades

* Analisar recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos/contextos
mediante a natureza, fungao, organizacao, estrutura, de acordo com as condigdes
de interagao (intengéo, época, local, interlocutores, papéis sociais e tecnologias);

* Comunicar-se minimamente sobre aspectos pessoais utilizando a lingua
espanhola em contextos formal e informal.

Bases Tecnoldgicas

» Cultura espanhola; Introducao das estruturas basicas da lingua necessarias a
comunicagao no idioma, envolvendo leitura/escuta e interpretacéo de textos,
producao de textos curtos e comunicagao oral cotidiana.

Avaliacao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Producgao de textos.

Bibliografia Basica

MARTIN, lvan Rodrigues. Espanhol — Série Brasil. Sdo Paulo: Atica, 2005.[5]

Bibliografia Complementar

J. Corpas; E. Garcia; A. Garmendia; C. Soriano; N. Sans. Aula Internacional 1.
Barcelona: Difusién, 2005. [3]

L. Miquel; N. Sans. Curso Intensivo de Espanol. Barcelona: Difusion, 2005. [3]
F. Castro; F. Marin; R. Morales; S. Rosa. Nuevo Ven. Madrid: Edelsa, 2003 [3]
E. M. Peris; N. S. Baulenas. Gente. Barcelona: Difusion, 2004. [3]

g”'d.ade _ EDUCAGAO FiSICA |

urricular:

Periodo: 12 fase ﬁar‘%’? ] 40 horas
oraria:

Competéncias

« Compreender as diferengas entre os tipos de ginastica;

 Coordenar os movimentos corporais, de modo a experimentar diferentes
possibilidades de habilidades motoras relacionados a ginastica;

» Compreender as regras e fundamentos do voleibol;

» Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
caracteristicas do voleibol;

« Compreender as diferencgas fisioldgicas corporais antes, durante e apos a pratica
de atividades fisicas, bem como os diferentes tipos de exercicios corporais;

 Compreender os principios histéricos que norteiam diferentes manifestacoes
culturais do sul do Brasil, bem como as praticas corporais a estas relacionadas ;




Habilidades

* ldentificar as diferengas entre as regras e fundamentos dos tipos de ginastica;

 Compreender as coordenagdes necessarias (intra e entre seguimentos), bem
como demais capacidades motoras utilizados nos movimentos corporais durante
0s movimentos ginasticos,

 Compreender as coordenagdes necessarias (intra e entre seguimentos), bem
como demais capacidades motoras utilizados nos movimentos corporais durante
0os movimentos do voleibol,

» Conhecer diferentes formas de exercicios corporais, bem como as principais
modificagdes fisioldgicas ocorridas durante a pratica destes.

* |dentificar os fatores que influenciam no surgimento das manifestagbées culturais
presentes nos estados da regidao Sul do Brasil.

Bases Tecnoldgicas

* Aprendizagem e comportamento motor;

* Principios da ginastica;

* Principios do voleibol;

» Atividade fisica e saude;

» Fatores histoérico culturais relacionados as manifestacées folcléricas do sul do
Brasil.

Avaliagao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

NAHAS, M. V.. ATIVIDADE FiSICA, SAUDE E QUALIDADE DE VIDA, 2 ED.
LONDRINA: MIDIOGRAF, 2005.

WEINECK, JURGEN, ATIVIDADE FiSICA E ESPORTE. PARA QUE? 1.ED. LONDRINA
:MIDIOGRAF, 2003.
JORGE LUIZ SOARES RIBEIRO, CONHECENDO O VOLEIBOL,12. SAO PAULO:
SPRINT, 2003

Bibliografia Complementar

POWERS, S. K.; HOWLEY, E. T. FISIOLOGIA DO EXERCICIO: TEORIA E APLICACAO
AO CONDICIONAMENTO E DESEMPENHO. BARUERI: MANOLE, 2000.

BROOKE, S. O CORPO PILATES. SANTOS, A (TRAD.).; QUEIROZ, BERGSON (REV.).
SAO PAULO: SUMMUS EDITORIAL, 2011.

Unidade

\ _ MATEMATICA |
Curricular:

Periodo: 12 fase Carga 80 horas




Horaria:

Competéncias

Definir e calcular dominio, imagem e zeros;

Resolver equacdes, inequacdes e problemas que envolvam funcoes
polinomiais, modular, exponencial e logaritmica;

Resolver equagdes, inequagdes e problemas, inclusive os que envolvam
juros simples e compostos;

Construir e analisar graficos: afim, quadratica exponencial e logaritmica;
Analisar gréaficos de fungdes polinomiais e modular;

Representar e interpretar graficos de acontecimentos;

Aplicar as definicdes, propriedades e representacdes de sequéncias
aritméticas e

geométricas na resolugdo de problemas, inclusive os que envolvam juros
simples e compostos.

Habilidades

Selecionar conjunto de informagdes sobre fatos reais ou imaginarios na
resolugao de situagdes-problema;

Determinar dominio, imagem e zeros de fungoes;

Aplicar os conhecimentos de juros em problemas;

Construir modelos para analisar fenbmenos;

Construir e analisar graficos de funcoes;

Em um grafico cartesiano de variavel so6cio-econémica ou técnico-cientifica,
identificar e analisar valores de variaveis, intervalos de crescimento e
decréscimo e taxas de variagao;

Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente para a linguagem
simbdlica e vice-versa;

Aplicar as definicdbes e propriedades das sequéncias na resolucao de
problemas;

Reconhecer as sequéncias aritméticas e geomeétricas, calcular seus termos gerais
e somas de termos;

Utilizar os conhecimentos de fungdes na interpretacao e intervengao no real;
Desenvolver a capacidade de utilizar sequéncias para interpretar e resolver
situagdes reais, ou nao, relacionando com outras areas do conhecimento.

Bases Tecnolégicas

Matematica Basica (Quatro Operagdes basicas e Conjuntos Numéricos: Mdltiplos e MMC,
Divisores e MDC, Potenciagao, Radiciacdo, Equagdes do 1° grau e do 2° Grau e regra de
trés simples e compostas)

Funcgdes

Funcéao polinomial do 1° grau

Funcgéao polinomial do 2° grau

Nogdo intuitiva de Ponto, Reta e plano. Angulos, posigdo relativa entre retas, retas
paralelas cortadas por uma transversal, teorema de Tales, semelhanga de tridngulos,
relagdes métricas e teorema de Pitagoras

Trigonometria no tridngulo retadngulo e Trigonometria em um tridngulo qualquer

Ciclo Trigonométrico

Funcbes trigonométricas

Avaliacao




* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

FILHO, Benigno B.; SILVA, Claudio Xavier da. Matematica - Aula por aula - V.1 —
Trigonometria. Sdo Paulo: FTD, 2010. [5] )
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e Aplicagoes. V.1 e V.2. Sdo Paulo: Atica,
2008. [5]

Bibliografia Complementar

BARRISO, Juliane Matsubara (editora responsavel). Conexées com a matematica — V.1
e V.2. Sdo Paulo: Moderna, 2010. [3]

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Matematica: uma nova abordagem.
V.1 e V.2. Séo Paulo: FTD, 2001. [3]

IEZZI, Gelson. Matematica — V. 1 e V.2. Sao Paulo, Atual, 2007. [3]

Unidade ]

Curricular: QUIMICAI

Periodo: 12 fase Carga! _ 60 horas
Horaria:

Competéncias

* Representacdo e comunicacao, que envolvem a leitura, a interpretacéo e a
producao de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas
dessa area do conhecimento;

* Investigagdo e compreensdo, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolugao de situagdes-problema, utilizacdo dos conceitos e
procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

* Contextualizacio das ciéncias no ambito sociocultural, na forma de analise critica
das ideias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem ser
respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.

Habilidades

» Conhecer e fazer uso das normas seguranga no laboratdrio.

» Conhecer as principais vidrarias e equipamentos de laboratoério e suas
aplicabilidades.

* Realizar procedimentos experimentais (ensaios de laboratorio);

» Elaborar relatérios técnicos;

« Articular e traduzir a linguagem do senso comum para a cientifica (leis, teorias,
modelos) e tecnoldgica;




» Identificar dados e variaveis relevantes presentes em transformacgdes quimicas;

» Selecionar e utilizar materiais e equipamentos para realizar calculos, medidas e
experimentos;

* Fazer previsdes e estimativas;

» Compreender a participacédo de eventos quimicos nos ambientes naturais e
tecnoldgicos;

* Relacionar a quimica aos fendbmenos cotidianos, aos processos industriais e aos
interesses da sociedade;

« Utilizar conceitos quimicos dentro de uma visdo microscépica

Bases Tecnoldgicas

» Transformacdes quimicas no dia-a-dia: transformacodes rapidas e lentas e suas
evidéncias macroscopicas; liberagdo ou absorgédo de energia nestas
transformacoes;

* Relagdes quantitativas de massa: conservagao da massa nas transformagodes
quimicas (Lavoisier); propor¢ao entre as massas de reagentes e de produtos
(Proust);

* Reagentes, produtos e suas propriedades: caracterizacdo de materiais
(constituicdo da matéria) e substancias que constituem os reagentes e produtos
das transformacgdes em termos de suas propriedades; separacgao e identificacdo
das substancias (matéria e suas propriedades).

* Procedimentos de Laboratorio;

* Introducgao a Tabela Periddica; Distribuicdo dos elementos quimicos e suas
propriedades;

» Estudo da radioatividade; conceitos e aplicacoes;

Bibliografia Basica

- FELTRE, R. Quimica.6? Edi¢ao, Editora Moderna, 2005.

- CANTO, E. L. e PERUZZO, F.M. Quimica na Abordagem do Cotidiano. 3% Edicao,
Editora Moderna, 2005.

- Material de apoio elaborado pelos professores da disciplina.

Bibliografia Complementar

- KOTZ, J. C. e TREICHEL, RJ, LTC. Quimica e reagdes quimicas v.1 6% Edigao,
Editora PIONEIRA, 2010.

- BIANCHI, J.C.A.; ABRECHT, C.H. e MAIA, D.J. Universo da Quimica. 12 Edigao,
Editora FTD, 2005.

-NOBREGA, 0.S.; SILVA, E.R. e SILVA, R.H. Quimica. 12 Edig&o, Editora Atica, 2005.
- MORTIMER, E.F. e MACHADO, A.H. Quimica. 12 Edigao, Editora Scipione, 2005.

- SANTOS, W.L.P; MOL, G.S.; MATSUNAGA, R.T;; DIB, S.M.F.; CASTRO, E.N.; SILVA,
G.S.; SANTOS, S.M.O. E FARIAS, S.B. Quimica e Sociedade. 1? Edicdo, Editora Nova
Geracgao, 2005.

- Artigos da Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) da Divisdo de Ensino da
Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ).

- Quimica e Sociedade. 12 Edi¢ao, Editora Nova Geragao, 2005.




Unidade FiSICA |

Curricular:

Periodo: 12 fase ﬁarQ? ] 60 horas
oraria:

Competéncias

Utilizar e compreender tabelas, graficos e relagbes matematicas graficas para a
expressao do saber fisico.

Expressar-se corretamente utilizando a linguagem fisica adequada e elementos
de sua representacao simboalica.

Apresentar de forma clara e objetiva o conhecimento apreendido, através de tal
linguagem.

Conhecer fontes de informacdes e formas de obter informagdes relevantes, sa-
bendo interpretar noticias cientificas.

Elaborar sinteses ou esquemas estruturados dos temas fisicos trabalhados.
Construir e investigar situagées-problema, identificar a situagao fisica, utilizar mo-
delos fisicos, generalizar de uma a outra situagéo, prever, avaliar, analisar previ-
sdes.

Reconhecer a Fisica enquanto construgdo humana, aspectos de sua historia e re-
lagdes com o contexto cultural, social, politico e econémico.

Reconhecer o papel da Fisica no sistema produtivo, compreendendo a evolugao
dos meios

tecnoldgicos e sua relagdo dindmica com a evolugao do conhecimento cientifico.

Habilidades

Desenvolver a capacidade de investigacao fisica.

Classificar, organizar, sistematizar.

Identificar regularidades.

Observar, estimar ordens de grandeza, compreender o conceito de medir, fazer
hipbteses, testar.

Conhecer e utilizar conceitos fisicos.

Relacionar grandezas, quantificar, identificar parametros relevantes.

Compreender e utilizar leis e teorias fisicas.

Articular o conhecimento fisico com conhecimentos de outras areas do saber cien-
tifico.

Dimensionar a capacidade crescente do homem propiciada pela tecnologia.
Estabelecer relagdes entre o conhecimento fisico e outras formas de expressao
da cultura humana.

Ser capaz de emitir juizos de valor em relag&o a situagdes sociais que envolvam
aspectos

fisicos e/ou tecnoldgicos relevantes.

Bases Tecnoldgicas

Os ramos da Fisica.
Sistema de unidades; poténcia de 10; algarismo significativos; operagdes com
algarismo significativo.




¢ Movimento retilineo uniforme, equagdes, tabelas e graficos.
Movimento retilineo uniformemente variado, equacgdes tabelas e graficos; queda
livre; langamentos verticais

Grandeza vetoriais e escalares; operagdes com vetores.
Langamentos obliquos; composigédo de velocidades.

Leis de Newton; tipos de forgas; forga de atrito.

Aplicagbes das leis de com e sem atrito.

Movimentos curvilineos; grandezas periddicas; grandezas angulares.
Equagbes do movimento circular uniforme.

Transmissao de movimentos por polias acopladas.

Forca resultante centripeta e aplicagdes.

Avaliagao

e Trabalho individual;
¢ Provas escritas;
e Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

XAVIER, Claudio e BENIGNO, Barreto. Fisica aula por aula, Volume 1. 12 edicdo,
Editora FTD, 2010. ]
ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Anténio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.1.[5]

Bibliografia Complementar

DOM BOSCO, sistema de ensino. Apostilas 1°, 2° e 3° anos, Ensino Médio, 2012.
SAMPAIOQ, José Luiz; CALCADA, Caio Sérgio. Universo da Fisica, Volume 1, SP, Ed.
Atual, 2005

CARLOS, KAZUHITO e FUKE, Os alicerces da Fisica. Volume 2. SP, Editora Saraiva,
2007.

GASPAR, Alberto. Fisica. Volume 1. SP, Editora Atica, 2003.SOARES, Paulo Toledo;
Ferraro, Nicolau Gilberto. Fisica Basica. 32 ed. Sdo Paulo: Atual, 2009, volume unico. [3]
BRAND, Anésio Boger. Fisica Experimental. 22 ed. Floriandpolis: Grafica CEFETSC,
2006. [3]

Unidade BIOLOGIA |

Curricular:

Periodo: 12 fase Car?? ] 60 horas
Horaria:

Competéncias

*Compreender o fendmeno da vida como originada de uma rede complexa de fatores
evolutivos.

*Reconhecer o ser humano como agente e paciente de transformacgdes intencionais por
ele produzidas no seu ambiente.

*Descrever processos e caracteristicas do ambiente ou de seres vivos, observados em




microscopio ou a olho nu.
*Compreender a importancia aplicabilidade da classificagao biologica.
*Conhecer a diversidade e caracteristicas dos principais grupos de seres vivos.

Habilidades

*Perceber e utilizar os cddigos intrinsecos da Biologia.

*Conhecer diferentes formas de obter informagdes (observagao, experimento, leitura de
texto e imagem, entrevista), selecionando aquelas pertinentes ao tema biolégico em
estudo. Conhecer diferentes formas de obter informagdes (observagao, experimento,
leitura de texto e imagem, entrevista), selecionando aquelas pertinentes ao tema
biolégico em estudo.

*Apresentar suposicoes e hipéteses acerca dos fendbmenos bioldgicos em estudo.
*Relacionar fendbmenos, fatos, processos e ideias em Biologia, elaborando conceitos,
identificando regularidades e diferengas, construindo generalizagdes.

*Relacionar os diversos conteudos conceituais de Biologia (I6gica interna) na
compreensao de fenbmenos.

*Relacionar o conhecimento das diversas unidades curriculares para o entendimento de
fatos ou processos bioldgicos (Iégica externa).

*Conhecer e manipular instrumentos de laboratério e campo, bem como softwares
utilizados como ferramentas de estudo bioldgico.

*Compreender os niveis de organizagao dos seres vivos.

Bases Tecnolégicas

Introducéo ao estudo da Biologia.

*Evolugao: Historico, Teorias, Fatores Evolutivos (Recombinagao, Sele¢cao, Migragao,
Mutagéo, e Deriva Genética).

*Ecologia: Conceitos, Piramides Ecoldgicas, Ecossistemas, Ciclos.

*Educacao Ambiental: Problemas Ambientais, Reciclagem, Sustentabilidade.
*Sistematica e Taxonomia; Virus; Reino Monera, Reino Protista, Reino Fungi, Reino
Metaphyta, Reino Metazoa.

Avaliacao

*Trabalhos em grupo;

*Analise de textos e videos relacionados ao tema e discussdo em sala de aula.
*Provas escritas individuais sem consulta;

*Relatdrios de aulas praticas e saidas a campo.

Bibliografia Basica

LOPES, Sénia. Biologia - Volume Unico - Conforme a Nova Ortografia. 22. Ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2008.

Bibliografia Complementar

GEWANDSZNAJDER, F. & LINHARES, S. Biologia. Vol. Unico. S&o Paulo: Atica, 2007.

Unidade

) ) FILOSOFIAI
Curricular:




Carga

> 20 horas
Horaria:

Periodo: 12 fase

Competéncias

* Identificar argumentos validos

* Elaborar argumentos validos.

» Compreender a estrutura das tabelas-verdade.
* Elaborar tabelas-verdade.

» Identificar argumentos falaciosos.

Habilidades

« Argumentar de forma légica.
» Construir argumentos validos.

Bases Tecnoldgicas

* Logica Aristotélica.
» Ldgica proposicional.

Avaliacao

* Provas escritas.

Bibliografia Basica

NAHRA, C. E WEBER, |.H. Através da Légica. Petrépolis, RJ: Vozes: 1997.1, v.1.[5]

Bibliografia Complementar

ARANHA, M.L. e MARTINS, M.H.P. Filosofando: introducéo a filosofia. Sao Paulo:
Moderna, 2003.

CHAUI, M. Convite a Filosofia. Sdo0 Paulo: Atica, 2000.

PINHO, A. A. Introducéo a Légica Matematica. Rio de Janeiro, 1999.

Unidade - SOCIOLOGIA |

Curricular:

Periodo: 12 fase (I_Iiargq ] 20 horas
oraria:

Competéncias

+ Compreender o conceito de sociologia enquanto ciéncia da sociedade, a sua
génese e transformacgéao visando identificar a importancia das Ciéncias Sociais na
sociedade contemporéanea.

« Compreender os conceitos de socializagao e grupos sociais.

» Compreender os conceitos de classe social, acao social e instituicdes sociais a luz




dos pensadores classicos da sociologia.

Habilidades

* Reconhecer os objetivos da sociologia enquanto Ciéncia Social.

» |dentificar o surgimento histérico das Sociedades Modernas.

* Reconhecer o contexto histérico e social que viviam os pensadores classicos da
sociologia procurando relacionar as pertinéncias de seus principais conceitos para
a atualidade.

* Reconhecer as diferengas conceituais entre ciéncia e senso comum.

* Desenvolver interesse pela aprendizagem permanente, critica e contextualizada.

Bases Tecnolégicas

» Ciéncias Sociais na Contemporaneidade. Ciéncia e Senso Comum. Classe Social
e Acao Social. Grupos Sociais e Instituicdes Sociais.

Avaliacao

* Avaliacéo continua com trabalhos em grupos; provas escritas; e relatorios de
atividades, filmes e/ou documentarios.

Bibliografia Basica

TOMAZI, Nelson Dacio. Sociologia para o Ensino Médio. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.
OLIVEIRA, Luiz Fernandes & COSTA, Ricardo Cesar Rocha. Sociologia para Jovens
do Século

XXI. 2°. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2010.

Bibliografia Complementar

COSTA, Cristina. Sociologia: Introdugao a Ciéncia da Sociedade. 30. ed.Sao Paulo:
Moderna, 1997.

SANTOS, Pérsio. Introdugido a Sociologia. 2°. S0 Paulo: Atica, 2011.

GUARESCHI. Pedrinho. Sociologia Critica. 62°. ed. Porto Alegre: Edi PucRS, 2009.

Unidade Curricular: | HISTORIA |

Periodo: 2 1@ fase

Carga

Horaria: 40 horas

Competéncias

» Entender as transformacgdes técnicas e tecnoldgicas e seu impacto nos processos
de producéao, no desenvolvimento do conhecimento e na vida social;

* Compreender a sociedade e a natureza, reconhecendo suas interacdes no espacgo
em diferentes contextos histéricos e geograficos.

* Compreender as transformagdes dos espagos geograficos como produto das
relagdes socioecondmicas e culturais de poder;

* Compreender os elementos socioculturais que constituem as identidades.




Habilidades

» Identificar registros de praticas de grupos sociais no tempo e no espaco.

* Analisar de maneira critica as interacdbes dos homens com o meio fisico,
levando
em consideragcdo aspectos histéricos e(ou) geograficos e as transformagdes
oriundas desse processo.

* Analisar diferentes processos de producdo ou circulacdo de riquezas e suas
implicagdes socioespaciais.

* Avaliar criticamente conflitos culturais, sociais, politicos, econémicos ou
ambientais ao longo da historia.

* Identificar os significados histérico-geograficos das relagées de poder entre as
nacgdes.

» Selecionar argumentos favoraveis ou contrarios as modificagbes impostas
pelas
novas tecnologias a vida social e ao mundo do trabalho.

* Analisar a importancia dos valores éticos na estruturagdo politica das
sociedades.

* Relacionar cidadania e democracia na organizagao das sociedades.
Bases Tecnolégicas

* Introdugéo a Historia.

* Aspectos da Pré-historia.

* Antiguidade Classica e Oriental.

* Periodo Medieval: Alta e Baixa idade Média; Expansao do Islamismo e Império
Bizantino.

Bibliografia Basica

FARIA, Ricardo de Moura; MIRANDA, Ménica Liz; CAMPOS, Helena Guimaraes.
Estudos de Historia. Sao Paulo:FTD, 2010, volume 1.

Bibliografia Complementar

FUNARI, Pedro Paulo. Grécia e Roma. Sao Paulo: Contexto, 2001.

PINSKY, Carla Bassanezi (org.). Fontes histéricas . Sdo Paulo: Contexto, 2005.
GORDON, Childe V. A evolugao cultural do homem. Sdo Paulo: Zahar, 1978.

BLOCH , Marc. Apologia da histéria. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

FRANCO JUNIOR, Hilario. A Idade média: nascimento do ocidente. Sdo Paulo:
Brasiliense, 2001.

Unidade INFORMATICA BASICA

Curricular:

Periodo: 12 fase gargg ) 80h
oraria:

Competéncias

* Informatiza processos de negdcios através da identificacdo de oportunidades e da
elaboracao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.




Habilidades
» Conhecer a histéria da computacéao identificando as evolugdes tecnolégicas ao
longo do tempo.
» Utilizar sistemas operacionais, utilitarios, pacotes de escritério e internet.

Bases Tecnoldgicas

» Histdria da computacao e internet.

* Hardware e Software.

» Operagao de sistemas computacionais (sistemas operacionais, instalagao e
configuragcéo de aplicativos).

» Conceitos basicos de internet, e-mail e principais ferramentas.

Editor de texto, planilha eletronica e software de apresentacéao.

Avaliacao

Provas tedricas e/ou praticas.
Trabalhos individuais e/ou em grupo.
Seminarios.

Resenhas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

VELLOSO, Fernando de Castro Velloso. Informatica - Conceitos Basicos. 82 ed. Rio
de Janeiro: Elsevier/Campus, 2011.
H.L. Capron, J.A. Johnson. Introdugao a informatica. 8%ed. Sao Paulo: Pearson, 2004.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

MARCULA. Marcelo & Pio Armando Benini Filho. Informatica. Conceitos e Aplicagoes.
42ed. Sao Paulo: Erica, 2013.

MANZANO. André Luiz N. G., MANZANO. Maria Izabel N. G..Estudo dirigido de
informatica basica. 72 ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

MOTA. Joao Eriberto Filho. Descobrindo o Linux. 32ed.Sao Paulo: Novatec, 2012.

Unidade INTRODUGAO A LOGICA PARA PROGRAMAGAO
Curricular:
Periodo: 12 fase (I_Iiargq ] 40 horas

oraria.

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacdo de oportunidades e da
elaboracao e execucao de projetos empregando os conhecimentos da area.

Habilidades

* Resolver problemas légicos de maneira organizada descrevendo a sequencia das




etapas que levaram a solugao.

 Comparar diferentes solugdes identificando suas diferencas, vantagens e
desvantagens.

* Propor novos problemas e solugcbes para os mesmos.

Bases Tecnoldgicas

* Raciocinio légico na resolugao de problemas.
» Légica de programacao.
» Estruturas l6gicas condicionais e iterativas.

Avaliacao

* Provas tedricas e/ou praticas.
« Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

Rocha, Enrique. Raciocinio Légico: vocé consegue aprender. Rio de Janeiro:
Campus, 2006.
Polya, G. A Arte de Resolver Problemas. 22 ed. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1995.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

DANTE, Luiz Roberto. Formulagao e Resolugao de Problemas de Matematica: teoria
e pratica. Sdo Paulo: Atica, 2009.

SMULLYAN, Raymond. Alice no Pais dos Enigmas. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.
TAHAN, Malba. O homem que Calculava. 822 ed. Rio de Janeiro: Record, 2012.
DEWDNEY, A. K. 20.000 Léguas Matematicas: um passeio pelo misterioso mundo
dos numeros. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.

Unidades Curriculares da 22 Fase

Unidade LINGUA PORTUGUESA I

Curricular:

Periodo: 22 fase Cargq ] 80 horas
Horaria:

Competéncias:

» Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacao e integradora da organizagdo do mundo e da propria identidade;

* Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e
contextos, mediante a natureza, fungao, organizacao, estrutura, de acordo com as
condigdes de produgao e recepgao (intengéo, época, local, interlocutores
participantes da criagdo e da propagacao de ideias e escolhas, tecnologias
disponiveis);

» Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimagao de acordos e
condutas sociais e como representacao simbdlica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir na vida social.




Habilidades

Identificar e compreender intengdes e situagbes de uso da lingua, utilizando os
dados da interag&o para balizar as atividades de leitura e produgéo de texto.
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto,
situagcdo de interacdo e género do discurso; com vistas a adequagao a todos
esses aspectos.

Relacionar lingua e os diversos contextos sdcio-histéricos que implicam a
mobilidade da lingua — girias, estrangeirismos e neologismos.

Relacionar linguagem verbal e ndo verbal.

Identificar niveis de linguagem, posicionar-se criticamente perante o texto do outro
e perante o seu proprio texto.

Reconhecer e mobilizar estratégias de textualidade: situacionalidade, coeséo,
coeréncia, intencionalidade e aceitabilidade, informatividade e intertextualidade.
Reconhecer modos da organizagdo da composigao textual, sequéncias textuais
narrativas, descritivas, argumentativas, injuntivas e dialogais.

Reconhecer os efeitos do uso de expressdes modalizadoras e utiliza-las em seus
textos.

Identificar especificidades (prosddicas, lexicais, sintaticas, textuais e pragmaticas)
da organizagdo de géneros orais formais e mobiliza-las na construgdo de textos
que estejam adequados a diferentes situagdes de uso.

Refletir sobre relagdes intertextuais estabelecidas pela parafrase e citacio.
Refletir sobre as relagdes entre ética, linguagem, sociedade e poder.

Ler, compreender, produzir, reelaborar e realizar analise linguistica em textos da
esfera jornalistica.

Reconhecer e compreender o uso de conectivos.

Reconhecer, compreender e mobilizar o valor expressivo de metaforas,
metonimias e pleonasmos.

Identificar referéncia déitica.

Compreender e adequar os textos a aspectos formais da lingua — regéncia,
concordancia e adequacgao de tempo e modo verbais.

Discutir a reforma ortografica que entrou em vigor em janeiro de 2009 e refletir
sobre ela e sobre as mudangas que introduziu na ortografia da lingua portuguesa.
Refletir sobre subjetividade e objetividade; literatura, ruptura e engajamento.

Ler, discutir, interpretar, identificar as especificidades, produzir e reelaborar
poemas e textos em prosa relativos ao Romantismo, Realismo e Parnasianismo.

Bases Tecnoldgicas

Alingua e a constituicdo do sujeito.

Estratégias de textualidade: situacionalidade, coes&o, coeréncia, intencionalidade
e aceitabilidade, informatividade e intertextualidade.

Leitura, interpretacado de texto, produgéo textual e analise linguistica de textos da
esfera jornalistica e de textos orais da esfera académica.

Déixis.

Reforma ortografica.

Conectivos.

Modalizadores.

Aspectos de norma padréo.

Coordenacéo e subordinacao.

Ideario do Romantismo, Realismo e Parnasianismo; contexto de época;
linguagens e temas do Romantismo, Realismo e Parnasianismo.

A literatura romantica: comédia de costumes, conto e romance, o conto fantastico,




estudo tematico da poesia romantica.

* A produgéo poética das geragdes romanticas.

* Aliteratura realista: ap6logo, fabula e alegoria - o simbolo e a moral.

» A producgdo poética da geragao parnasiana e o texto teatral: ruptura e didlogo com
a tradigao.

Avaliacao:

* trabalhos em grupo;

* seminario;

« trabalhos individuais; e
* provas escritas.

Bibliografia Basica

CEREJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Lingua Portuguesa:
Linguagens. 7. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

Bibliografia Complementar

BOSI, Alfredo. Histéria Concisa da Literatura Brasileira. Sdo Paulo: Cultrix, 2001.
LIMA, R. Gramatica Normativa da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: José Olimpo,
2011.

MOISES, M. A literatura brasileira através dos textos. Sdo Paulo: Cultrix, 2012
MOISES, M. A literatura portuguesa. Sao Paulo: Cultrix, 2010

Unidade ARTES I

Curricular:

Periodo: 22 fase ﬁarg,a. ] 40 horas
oraria:

Competéncias

» Compreender a arte como saber cultural e estético gerador de significagao;

+ Compreender e utilizar a arte e suas diversas formas (visuais, cénicas e musiciais) como
possibilidade de busca e producao de sentido sensivel, estético, artistico e expressivo;

* Analisar, refletir e compreender os diferentes processos de Arte, com seus diferentes
instrumentos de ordem material e ideal, como manifestagdes socioculturais e historicas;

» Apreciar as diversas formas de manifestagdes artisticas, desenvolvendo tanto a fruicdo
quanto a analise estética.

Habilidades

»  Conhecer, compreender e reconhecer as linguagens da arte como area de conhecimento
autdbnomo, respeitando o contexto sdcio-cultural onde esta inserida;

» Compreender a arte como uma linguagem especifica de comunicagdo e expresséo,
mantendo uma busca pessoal e/ou coletiva, desenvolvendo a percepc¢ao, imaginacgao,




emocao, sensibilidade e reflexao;

» Desenvolver reflexao no processo de fruicao pessoal da arte;

* Desenvolver criagao, fruigdo, reflexao e contextualizagdo nas diversas linguagens da arte;

* Compreender a arte como processo histoérico;

« Desenvolver habilidades artisticas nas diversas areas;

* Proporcionar criagdes artisticas, individuais e/ou coletiva, nas areas de musica, visuais e
cénicas;

» Desenvolver conhecimento sobre materias, instrumentos e procedimentos artisticos
diversos para a sua utilizagdo nas criagbes artisticas pessoais;

* Pesquisar e organizar informagdes sobre arte;

» Identificar, relacionar e compreender diferentes fungdes da arte, do trabalho e da
producdo dos artistas.

Bases Tecnoldgicas

* Arte Brasileira contemporanea.

» Arte visual contemporanea brasileira.

* Artistas contemporaneos nacionais, estaduais e locais;
*  Grafite;

* Video.

» Musica brasileira no século XX e XXI.

» Estilos e musicos brasileiros modernos, estaduais, regionais e locais.
» Teatro.

» Histéria do Teatro Brasileiro,

* Principais dramaturgos brasileiros,

* Principais teatrologos brasileiros e seus métodos,

* Grupos teatrais estaduais, regionais e locais,

* Leitura dramatica.

Avaliacao

e Trabalhos individuais;

* Trabalhos em grupo;

* Apresentacdes;

» Participacéo nas atividades.

Bibliografia Basica

BOAL, Augusto. Jogos para atores e nao atores. Rio de Janeiro. Civilizagao Brasileira. 1999.
LICHTENSTEIN, Jacqueline. A Pinturav. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. Sao Paulo. Editora34. 2004.

Unidade -

Curricular: INGLES I

Periodo: 22 fase gargg ) 40 horas
oraria:

Competéncias

Compreender os cédigos linguisticos e extralinguisticos como signos que expressam valores e
emocoes dependentes da cultura em que estdo inseridos e do momento historico vivido pelo
sujeito; usar a Lingua Inglesa (LI) como instrumento de acesso a informagdes; transferir os
conhecimentos adquiridos em Lingua Portuguesa para a pratica comunicativa em LI; construir o
saber, acessando as diferentes tecnologias de informagao para a construgdo da cidadania e a
insercdo no mundo do trabalho.




Habilidades

» Saber ler e entender criticamente textos curtos em Lingua Inglesa (LI);

e entender vocabulario basico na LI;

* compreender as regras gramaticais basicas da LI e fazer uso delas na construgédo de
significados para textos diversos;

* compreender o que se ouve em LI;

» compreender o papel que a LI e sua cultura exercem no mundo.

Bases Tecnolégicas
» leitura e compreensdo de textos de diversos géneros que circulam em midia impressa e
digital,
» verbo fo be e there to be, to have (revisdo);
verbos regulares e irregulares no presente simples, presente continuo e passado simples
(revisao);
verbos no passado continuo, futuro simples e com going to;
verbos modais;
adjetivos (grau comparativo e superlativo);
textos e conversas em inglés sobre meio ambiente (tema transversal).

Avaliagao
A avaliagdo da aprendizagem sera feita através de:
- prova objetiva sem consulta;
- prova objetiva com consulta ao dicionario impresso;
- trabalho com apresentacgéao oral;
- tarefas em sala, no laboratério de informatica e em casa;
- autoavaliagao descritiva (ao final do curso);
- participagéo (= assiduidade, frequéncia, entrega das tarefas, entrega do trabalho,
participagcdo oral nas discussdes em sala, participagdo nas atividades realizadas no
ambiente virtual - MOODLE).

Bibliografia Basica

RICHMOND EDUCACAO. Freeway. v. 2. 1 ed. Sdo Paulo: Verdnica Teodorov, 2010. ISBN:
9788516067366

FERRARI, M.; RUBIN, S. G. Inglés: de olho no mundo do trabalho. 2 ed. Sdo Paulo: Scipione,
2008.

LONGMAN. Longman Dicionario Escolar. Inglés/Portugués, Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2008-2009.

LONGMAN. Longman Dictionary of Contemporary English. 5 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

OXFORD. Oxford Escolar para estudantes brasileiros de Inglés. Inglés/Portugués,
Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo: Oxford University Press, 2009.

Bibliografia Complementar

COSTA, M. B. Globetrekker Expedition. \/ol. Unico. Student's book. S&o Paulo: Macmillan.
2010, 471p. ISBN: 9786674186578.

DIAS, R.; JUCA L.; FARIA R. Prime. Student's Book with Audio CD Volume Unico. Sao
Paulo: Macmillan. 2010. ISBN: 9788574187235.

RICHMOND EDUCACAO. Upgrade your English. Ensino Médio. 1ed. S&o Paulo:
Fortun e Granch. 2010, 416p. ISBN: 8516067289.




Unidade ESPANHOL Ii

Curricular:

Periodo: 22 fase Cargg ) 40 horas
Horaria:

Competéncias

« Saber distinguir as variantes linguisticas;

» Usar a lingua espanhola como instrumento de acesso a informagdes, a outras
culturas e grupos sociais;

» Escolher registro adequado a situagao de interagao e os recursos linguisticos,
estilisticos e composicionais que estejam adequados a cada interagdo em
particular;

« Utilizar e identificar mecanismos de coeréncia e coesao na produgao oral e
escrita;

« Utilizar estratégias verbais e n&o verbais para compensar falhas, favorecer a
efetiva comunicacéo e alcancar o efeito pretendido em situagdes de producgao
textual e leitura/escuta.

* Descrever pessoas levando em consideragao as caracteristicas fisicas e
psiquicas.

Habilidades

* Analisar recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos/contextos
mediante a natureza, fungao, organizacao, estrutura, de acordo com as condi¢cdes
de interagao (intengéo, época, local, interlocutores, papéis sociais e tecnologias);

» Comunicar-se minimamente sobre aspectos pessoais utilizando a lingua
espanhola em contextos formal e informal.

Bases Tecnolégicas

* Vocabulario (cognatos e falsos cognatos, expressdes de uso cotidiano presentes
na fala e na escrita - saudagdes formais e informais, numeros, dias da semana e
horas, adjetivos mais comuns, expressdes de lugar, modo e tempo).

Avaliacao

e Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Producgao de textos.

Bibliografia Basica

MARTIN, lvan Rodrigues. Espanhol — Série Brasil. Sd0 Paulo: Atica, 2005.[5]

Bibliografia Complementar

J. Corpas; E. Garcia; A. Garmendia; C. Soriano; N. Sans. Aula Internacional 1.
Barcelona: Difusion, 2005. [3]

L. Miquel; N. Sans. Curso Intensivo de Espanol. Barcelona: Difusion, 2005. [3]
F. Castro; F. Marin; R. Morales; S. Rosa. Nuevo Ven. Madrid: Edelsa, 2003 [3]




E. M. Peris; N. S. Baulenas. Gente. Barcelona: Difusion, 2004. [3]

Unidade EDUCAGAO FiSICA II

Curricular:

Periodo: 22 fase CHJarga_ ] 40 horas
oraria.

Competéncias

« Compreender as regras e caracteristicas principais das provas de pista no
atletismo;

» Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
presentes nas provas de pista do atletismo, de modo a utiliza-los nos momentos
de atividades fisicas fora do ambiente escolar;

« Compreender as regras e fundamentos do Handebol;

» Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
caracteristicas do handebol, de modo a utiliza-los nos momentos de atividades
fisicas fora do ambiente escolar;

« Compreender as relagdes entre alimentacdo adequada e: saude, midia e
consumo.

» Compreender os principios histéricos que norteiam diferentes manifestacoes
culturais do sul do Brasil, bem como as praticas corporais a estas relacionadas;

Habilidades

* |dentificar as diferengas entre as regras relativas as provas de pista do atletismo,
bem como as diferengcas na forma de praticar e nas caracteristicas pessoais de
quem as pratica;

« Conhecer as regras basicas que norteiam a modalidade handebol.

« Compreender as coordenagdes necessarias (intra e entre seguimentos), bem
como demais capacidades motoras utilizados nos movimentos corporais durante
os movimentos do handebol e provas de campo no atletismo.

* |dentificar os fatores que influenciam no surgimento das manifestagbes culturais
presentes nos estados da regidao Sul do Brasil.

* |dentificar habitos alimentares saudaveis e ndo saudaveis, conhecendo suas
consequéncias para a saude, bem como a influéncia dos contextos e da cultura na
ingesta alimentar da populagao

Bases Tecnoldgicas

* Aprendizagem e comportamento motor;

* Principios das provas de pista do atletismo;

* Principios do handebol;

* Comportamento alimentar

» Fatores histoérico culturais relacionados as manifestagées folcléricas das regides
brasileiras.

Avaliacao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.




Bibliografia Basica

NAHAS, MARKUS VINICIUS , ATIVIDADE FiSICA, SAUDE E QUALIDADE DE VIDA, 2
ED. LONDRINA: MIDIOGRAF 2005.

WEINECK, JURGEN, ATIVIDADE FiSICA E ESPORTE. PARA QUE? 1.ED.

LONDRINA: MIDIOGRAF 2003.

ROSCO E, JOMAR PEREIRA DA SILVA. BASQUETEBOL: UMA VISAO INTEGRADA,
12 ENTRE CIENCIA E PRATICA. SAO PAULO: MANOLE, 2004

Bibliografia Complementar

POWERS, S. K.; HOWLEY, E. T. FISIOLOGIA DO EXERCICIO: TEORIA E APLICACAO
AO CONDICIONAMENTO E DESEMPENHO. BARUERI: MANOLE, 2000.

BROOKE, S. O CORPO PILATES. SANTOS, A (TRAD.).; QUEIROZ, BERGSON (REV.).
SAO PAULO: SUMMUS EDITORIAL, 2011. ]
TENROLLER, C. HANDEBOL: TEORIA E PRATICA. RIO DE JANEIRO: SPRINT: 2004.

Unidade - MATEMATICA II

Curricular:

Periodo: 22 fase (I_Iiargq ] 80 horas
oraria:

Competéncias

» Definir e calcular dominio, imagem e zeros;

Resolver equacgdes, inequacdes e problemas que envolvam fungdes exponenciais,
modulares e logaritmicas;

Construir e analisar graficos de uma fungao exponencial, modular e logaritmica;
Representar e interpretar graficos de acontecimentos;

Resolver problemas de porcentagem, capital, taxa, juro e montante;

Resolver problemas que envolvam os elementos e as relagdes nas figuras planas;
Resolver problemas que envolvam area e perimetro de figuras planas;

Resolver problemas que envolvam pontos, retas e planos no espaco;

Resolver problemas que envolvam area, volume, inscrigdo, circunscricdo dos
s6lidos geométricos e seus respectivos troncos.

Habilidades

» Selecionar conjunto de informagbes sobre fatos do cotidiano na resolugdo de
situacdes-problema;

Determinar dominio, imagem e zeros de funcoes;

Construir modelos para analisar fenbmenos;

Construir e analisar graficos de funcoes;

Em um grafico cartesiano de variavel socio econbémica ou técnico-cientifica,
identificar e analisar valores de variaveis, intervalos de crescimento e decréscimo
e taxas de variagao;

« Compreender e aplicar o conceito de juros compostos;




* Relacionar o conceito de juros compostos com fungdes exponenciais;

» Aplicar o conceito de uma funcido modular em problemas contextualizados;

« Compreender e aplicar o conceito de juros simples;

+ Diante da diversidade de formas geométricas planas e espaciais presentes na
natureza ou imaginadas, caracterizadas por meios de propriedades, relacionar
seus elementos, calcular comprimentos, areas ou volumes e utilizar o
conhecimento geométrico para leitura, compreenséo e agao sobre a realidade;

» |dentificar problemas que envolvam formas geométricas planas e espaciais,
interpretando informagdes, formulando hipoteses, elaborando estratégias de
resolucao e prevendo resultados de forma critica e construtiva;

* Inscrever e circunscrever poligonos regulares e sélidos geomeétricos;

* |dentificar solidos geométricos;

» Ultilizar as férmulas de perimetro, area e volume na solugao de problemas;

* Aplicar a relacao de Euler;

» Classificar as figuras geométricas e seus elementos;

* |dentificar os casos de congruéncia e semelhanga de figuras;

« Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para a linguagem
simbdlica.

* Aplicar conhecimentos de geometria em situagcdes reais, em especial em outras
areas do conhecimento.

Bases Tecnoldgicas

* Funcéo exponencial
* Funcéo logaritmica
* Funcao modular
* Juros simples e Juros compostos
* Geometria Plana (G.P)
o Noc¢des dos quadrilateros notaveis
o Estudo da Circunferéncia e seus elementos
o Calculo de area (triangulos, quadrilateros notaveis, poligonos regulares, Circulo e
suas partes)
* Geometria Espacial (G.E.)
o Poliedros
Prismas (Prismas convexos, Paralelepipedo e Cubo) e Cilindros
Pirdmides e Cones (Troncos)
Esferas (area da superficie esférica, volume, fuso e cunha esférica)

O O O

Avaliacao

« Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

FILHO, Benigno B.; SILVA, Claudio Xavier da. Matematica - Aula por aula - V.1 —
Trigonometria. S&o Paulo: FTD, 2010. [5] )
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e Aplicagdes. V.1 e V.2. Sdo Paulo: Atica,
2008. [5]

Bibliografia Complementar




BARRISO, Juliane Matsubara (editora responsavel). Conexées com a matematica — V.1
e V.2. Sdo Paulo: Moderna, 2010. [3]

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Matematica: uma nova abordagem.
V.1 e V.2. Sao Paulo: FTD, 2001. [3]

IEZZI, Gelson. Matematica — V. 1 e V.2. Sao Paulo, Atual, 2007. [3]

Unidade ‘

Curricular: QUIMICA I

Periodo: 12 fase (I_’\largq ] 80 horas
oraria:

Competéncias

* Representagcdo e comunicacao, que envolvem a leitura, a interpretacéo e a
producao de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas
dessa area do conhecimento;

* Investigagcdo e compreensdo, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolugao de situagdes-problema, utilizacdo dos conceitos e
procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

* Contextualizacio das ciéncias no ambito sociocultural, na forma de analise critica
das ideias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem ser
respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.

Habilidades

» Conhecer e fazer uso das normas seguranga no laboratorio.

» Conhecer as principais vidrarias e equipamentos de laboratério e suas
aplicabilidades.

* Realizar procedimentos experimentais (ensaios de laboratorio);

» Elaborar relatorios técnicos;

* Articular e traduzir a linguagem do senso comum para a cientifica (leis, teorias,
modelos) e tecnoldgica;

* |dentificar dados e variaveis relevantes presentes em transformacgdes quimicas;

» Selecionar e utilizar materiais e equipamentos para realizar calculos, medidas e
experimentos;

* Fazer previsdes e estimativas;

» Compreender a participagao de eventos quimicos nos ambientes naturais e
tecnologicos;

* Relacionar a quimica aos fendbmenos cotidianos, aos processos industriais e aos
interesses da sociedade;

» Ultilizar conceitos quimicos dentro de uma visdo microscopica

Bases Tecnoldgicas

« Ligagbes quimicas intramolecular e intermolecular; Tipos de ligacéo e suas
propriedades; Geometria e polaridade molecular.

* Fungdes inorganicas, Caracteristicas dos compostos inorgéanicos;
Reconhecimento das principais fungdes, aplicagdes dos principais compostos e
sua nomenclatura.




* Relagdes molares; Calculos quimicos;
* Estequiometria.

Bibliografia Basica

- FELTRE, R. Quimica.6? Edicao, Editora Moderna, 2005.

- CANTO, E. L. e PERUZZO, F.M. Quimica na Abordagem do Cotidiano. 32 Edicéo,
Editora Moderna, 2005.

- Material de apoio elaborado pelos professores da disciplina.

Bibliografia Complementar

- KOTZ, J. C. e TREICHEL, RJ, LTC. Quimica e reag¢des quimicas v.1 6 Edigéo,
Editora PIONEIRA, 2010.

- BIANCHI, J.C.A.; ABRECHT, C.H. e MAIA, D.J. Universo da Quimica. 12 Edigéo,
Editora FTD, 2005.

-NOBREGA, 0.S.; SILVA, E.R. e SILVA, R.H. Quimica. 12 Edi¢do, Editora Atica, 2005.
- MORTIMER, E.F. e MACHADO, A.H. Quimica. 1? Edi¢cao, Editora Scipione, 2005.

- SANTOS, W.L.P; MOL, G.S.; MATSUNAGA, R.T.; DIB, S.M.F.; CASTRO, E.N.; SILVA,
G.S.; SANTOS, S.M.O. E FARIAS, S.B. Quimica e Sociedade. 1% Edicao, Editora Nova

Geracgao, 2005.

- Artigos da Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) da Divisdo de Ensino da
Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ).

- Quimica e Sociedade. 12 Edi¢ao, Editora Nova Geragao, 2005.

Unidade - FISICA Il
Curricular:
. Carga
. a
Periodo: 22 fase Horaria: 60 horas

Competéncias

Compreender enunciados que envolvam codigos e simbolos fisicos. Compreender
manuais de instalacdo e utilizagdo de aparelhos.

Utilizar e compreender tabelas, graficos e relacbes matematicas graficas para a
expressao do saber fisico. Ser capaz de discriminar e traduzir as linguagens mate-
matica e discursiva entre si.

Expressar-se corretamente utilizando a linguagem fisica adequada e elementos
de sua representagcdo simbolica. Apresentar de forma clara e objetiva o conheci-
mento apreendido, através de tal linguagem.

Conhecer fontes de informacdes e formas de obter informagdes relevantes, sa-
bendo interpretar noticias cientificas.

Elaborar sinteses ou esquemas estruturados dos temas fisicos trabalhados.
Compreender a Fisica presente no mundo vivencial e nos equipamentos e proce-
dimentos tecnologicos. Descobrir o “como funciona” de aparelhos.

Construir e investigar situagdes-problema, identificar a situagao fisica, utilizar mo-
delos fisicos, generalizar de uma a outra situagéo, prever, avaliar, analisar previ-
sdes.

Reconhecer a Fisica enquanto construcdo humana, aspectos de sua historia e re-




lagdes com o contexto cultural, social, politico e econémico.
e Reconhecer o papel da Fisica no sistema produtivo, compreendendo a evolugao
dos meios
tecnolégicos e sua relagdo dindmica com a evolugéo do conhecimento cientifico.

Habilidades
e Desenvolver a capacidade de investigacao fisica.
e Classificar, organizar, sistematizar.
¢ |dentificar regularidades.
e Observar, estimar ordens de grandeza, compreender o conceito de medir, fazer

hipéteses, testar.

Conhecer e utilizar conceitos fisicos.

Relacionar grandezas, quantificar, identificar parametros relevantes.

Compreender e utilizar leis e teorias fisicas.

Articular o conhecimento fisico com conhecimentos de outras areas do saber cien-
tifico.

Dimensionar a capacidade crescente do homem propiciada pela tecnologia.

e Estabelecer relagdes entre o conhecimento fisico e outras formas de expressao

da cultura
humana.
e Ser capaz de emitir juizos de valor em relagéo a situagdes sociais que envolvam
aspectos

fisicos e/ou tecnolégicos relevantes.

Bases Tecnoldgicas

e Trabalho de uma forga; poténcia; energia mecanica; sistema conservativo e
dissipativo.

¢ Impulso; quantidade de movimento; conservagao da quantidade de movimento;
choques mecanicos.

e Leis de Kepler; gravitagdo universal; movimento de satélites; variagdes da
aceleracao da gravidade.

e Equilibrio de um ponto material; momento de uma forga; alavancas; centro de
gravidade; equilibrio de um corpo extenso.

e Massa especifica e densidade; presséao; lei de Stevin; teorema de Pascal; Vasos
comunicantes; principio de Arquimedes; empuxo.

¢ Linhas de escoamento; equacao da continuidade; equagao de Bernoulli;
viscosidade; equacao de Torricelli.

e Temperatura; escalas termométricas.

e Dilatacéo térmica dos solidos; dilatagao térmica dos liquidos.

e Gases ideais e transformacdes gasosas.

Avaliagao

e Trabalho individual;
e Provas escritas;
e Relatérios de experiéncias.




Bibliografia Basica

XAVIER, Claudio e BENIGNO, Barreto. Fisica aula por aula, Volume 1. 1?2 edicédo,
Editora FTD, 2010. ]
ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Antbénio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.1.[5]

Bibliografia Complementar

DOM BOSCO, sistema de ensino. Apostilas 1°, 2° e 3° anos, Ensino Médio, 2012.
SAMPAIQO, José Luiz; CALCADA, Caio Sérgio. Universo da Fisica, Volume 1, SP, Ed.
Atual, 2005

CARLOS, KAZUHITO e FUKE, Os alicerces da Fisica. Volume 2. SP, Editora Saraiva,
2007.

GASPAR, Alberto. Fisica. VVolume 1. SP, Editora Atica, 2003.SOARES, Paulo Toledo;
Ferraro, Nicolau Gilberto. Fisica Basica. 32 ed. Sao Paulo: Atual, 2009, volume unico. [3]
BRAND, Anésio Boger. Fisica Experimental. 22 ed. Florianopolis: Grafica CEFETSC,
2006. [3]

Unidade BIOLOGIA Il

Curricular:

Periodo: 22 fase Carga! ] 60 horas
Horaria:

Competéncias

*Descrever processos e caracteristicas do ambiente ou de seres vivos, observados em
microscopio ou a olho nu.

*Compreender a organizagao celular como unidade basica da vida, estabelecendo
relagdes entre parte e todo de um fendmeno, estrutura ou processo bioldgico.
eldentificar as relagdes entre o conhecimento cientifico e o desenvolvimento tecnoldgico,
considerando a preservacao da vida, as condicdes de vida e as concepc¢des de
desenvolvimento sustentavel.

Habilidades

*Perceber e utilizar os codigos intrinsecos da Biologia.

*Conhecer diferentes formas de obter informacdes (observacao, experimento, leitura de
texto e imagem, entrevista), selecionando aquelas pertinentes ao tema biolégico em
estudo.

*Conhecer diferentes formas de obter informacdes (observacao, experimento, leitura de
texto e imagem, entrevista), selecionando aquelas pertinentes ao tema biolégico em
estudo.

*Apresentar suposicoes e hipéteses acerca dos fendbmenos bioldgicos em estudo.

*Relacionar fendbmenos, fatos, processos e ideias em Biologia, elaborando conceitos,
identificando regularidades e diferengas, construindo generalizagoes.

*Relacionar os diversos conteudos conceituais de Biologia (l6gica interna) na
compreensao de fendbmenos.

*Relacionar o conhecimento das diversas unidades curriculares para o entendimento de
fatos ou processos biologicos (légica externa).




*Conhecer e manipular instrumentos de laboratério e campo, bem como softwares
utilizados como ferramentas de estudo biologico.

Bases Tecnoldgicas

Citologia: envoltérios celulares, citosol, metabolismo celular, nucleo.

*Divisao celular: Mitose e Meiose.

*Processos metabdlicos: substancias Inorganicas e Organicas e principios de
bioquimica.

Avaliagao

*Trabalhos em grupo;

*Analise de textos e videos relacionados ao tema e discussdo em sala de aula.
*Provas escritas individuais sem consulta;

*Relatorios de aulas praticas e saidas a campo.

Bibliografia Basica

LOPES, Sénia. Biologia - Volume Unico - Conforme a Nova Ortografia. 22. Ed. Sdo
Paulo: Saraiva, 2008.

Bibliografia Complementar

GEWANDSZNAJDER, F. & LINHARES, S. Biologia. Vol. Unico. Sdo Paulo: Atica, 2007.

Unidade FILOSOFIA Il

Curricular:

Periodo: 22 fase (I_’\largq ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* |dentificar a diferenga entre o pensamento mitico e o pensamento racional.

« Compreender as origens da filosofia.

» Identificar as diferencas e relagcdes entre o pensamento de Parménides e o
pensamento de Heraclito.

« Compreender o idealismo platénico.

» Compreender o realismo aristotélico.

Habilidades

» Diferenciar o pensamento religioso do pensamento racional.

« Distinguir o pensamento essencialista de Parménides do pensamento “realista” de
Heraclito.

» Distinguir a filosofia de Platdo e de Aristételes.

Bases Tecnolégicas




* Racionalismo.
e Realismo.

Avaliagcao

* Provas escritas.
e Debates.

Bibliografia Basica

ARANHA, M.L. e MARTINS, M.H.P. Filosofando: introducéo a filosofia. Sao Paulo:
Moderpa, 2003. )
CHAUI, M. Convite a Filosofia. Sao Paulo: Atica, 2000.

Bibliografia Complementar

MARCONDES, D. Textos basicos de filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein. Sdo
Paulo: Zahar, 2010.
Textos basicos de ética: de Platdo a Foucault. Rio de Janeiro: Zahair,

20009.

Unidade SOCIOLOGIA I

Curricular:

Periodo: 22 fase ﬁarg,a. ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* Resgatar os conteudos sobre sociologia vistos no ano ou semestre anterior
procurando fazer a conexao com os novos conteudos abordados.

» Compreender historicamente as desigualdades sociais e as condi¢cdes de trabalho
no Brasil.

» Compreender os conceitos sobre trabalho na visdo dos classicos da sociologia.

» Compreender o conceito basico de capitalismo e sua relagdo com o trabalho
contemporaneo.

Habilidades

» |dentificar as transformagdes do trabalho na sociedade sob uma perspectiva
historica.

» Descrever e/ou identificar as principais caracteristicas do pensamento em Marx e
Durkheim sobre trabalho e classe social;

* Evidenciar os principais pontos de vista dos classicos da sociologia sobre o
trabalho, as desigualdades sociais e as classes sociais.

* Desenvolver interesse pela aprendizagem permanente, critica e contextualizada.

* Realizar pesquisas que despertem a visdo critica sobre o tema trabalho
apontando dinamicas e agdes necessarias para o desenvolvimento humano,
cientifico e tecnoldgico.

* Desenvolver interesse pela aprendizagem permanente, critica e contextualizada.

Bases Tecnoldgicas




* Desigualdades sociais e condigdes de trabalho. Classes sociais e capitalismo na
contemporaneidade. Trabalho e desenvolvimento humano, cientifico e
tecnologico. Processos de Produgéao.

Avaliacao

* Avaliacéo continua com trabalhos em grupos; provas escritas; e relatorios de
atividades, filmes e/ou documentarios.

Bibliografia Basica

TOMAZI, Nelson Dacio. Sociologia para o Ensino Médio. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.
OLIVEIRA, Luiz Fernandes & COSTA, Ricardo Cesar Rocha. Sociologia para Jovens
do Século XXI. 2°. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2010.

Bibliografia Complementar

COSTA, Cristina. Sociologia: Introdugao a Ciéncia da Sociedade. 30. ed.Sao Paulo:
Moderna,
1997.
SANTOS, Pérsio. Introdugdo a Sociologia. 2°. S0 Paulo: Atica, 2011.
GUARESCHI. Pedrinho. Sociologia Critica. 62°. ed. Porto Alegre: Edi PucRS, 2009.

Unidade Curricular: | HISTORIA I

Periodo: | 22 fase Carga Horaria:| 40 horas

Competéncias

* Entender as transformacgdes técnicas e tecnoldgicas e seu impacto nos processos
de producéao, no desenvolvimento do conhecimento e na vida social,

» Compreender a sociedade e a natureza, reconhecendo suas interagdes no espaco
em diferentes contextos histéricos e geograficos.

* Compreender as transformagdes dos espacos geograficos como produto das
relagbes socioecondmicas e culturais de poder;

* Problematizar os conceitos de Idade Média e Moderna.
* Conhecer os acontecimentos relacionados a ldade Moderna.
* Comparar problemas do tempo presente e de outros momentos histéricos.

Habilidades

» Analisar diferentes processos de producdo ou circulacdo de riquezas e suas
implicacbes socioespaciais.

* Avaliar criticamente conflitos culturais, sociais, politicos, econémicos ou ambientais
ao longo da histdria.

* |dentificar os significados historico-geograficos das relagdes de poder entre as
nacoes.

» Compreender e problematizar a distingao entre Idade Média e a Moderno.

» Compreender os conceitos de cultura e trabalho.

» Conhecer a Idade Moderna a partir do estudos das relagdes culturais e de trabalho.




» Compreender o processo de emergéncia e consolidagao do capitalismo.
* Observar as mudancas na mentalidade nos diferentes periodos estudados.
Bases Tecnolégicas

* Mundo Moderno: Formagao dos Estados Nacionais; Transformacdo do pensamento;
Movimentos culturais e religiosos e As grandes navegacoes.
* Mercantilismo e Sistema colonial
* América pré-colombiana e a colonizagdo da América.
Bibliografia Basica

MOTA, Myriam Becho; BRAICK, Patricia Ramos. Histéria: das cavernas ao terceiro
milénio. Sdo Paulo: Moderna, 2005, volume 2.
Bibliografia Complementar

PEREGALLI, Enrique. A América que os europeus encontraram. Sdo Paulo: Atual
1994

PRADO, Maria Ligia. América Latina no século XIX: tramas, telas e textos. Sao Paulo:
EDUSP, 1999.

FAUSTO, Boris. Histéria do Brasil. Sdo Paulo: EDUSP, 2009.

EAGLETON, Terry. A ideia de cultura. Sdo Paulo: UNESP, 2005.

Unidade - GEOGRAFIA |

Curricular:

Periodo: 22 fase Cargg ) 40 horas
Horaria:

Competéncias

* Dominar as categorias geograficas e estabelecer relagdes entre os fenbmenos e
as

* dimensoes local, regional e mundial;

« Compreender e dominar as linguagens da Geografia, utilizar esta linguagem para
a ampliacao de outros conhecimentos;

* Entender as relagdes entre conceitos estruturantes da Geografia e o cotidiano;

» Compreender os movimentos da Terra e as relagbes com o cotidiano;

Habilidades

* Reconhecer variadas formas de representacdo do espaco: cartografica e
tratamentos
graficos, matematicos, estatisticos e iconograficos;

« Ler, analisar e interpretar cartas, mapas, tabelas, graficos e imagens, utilizando
esta linguagem para a ampliagéo de outros conhecimentos;

» |dentificar os fenbmenos geograficos expressos em diferentes linguagens;

» Articular os conceitos da Geografia (lugar, paisagem, regido, territério) com a
observagcdo, descricdo, organizacdo de dados e informagdes do espago
geografico considerando as escalas de analise;

» Estabelecer relagbes entre os movimentos da terra e a organizagdo do espago
geografico.

Bases Tecnoldgicas




Objeto de estudo da geografia: espago geografico

Categorias Geograficas: lugar, paisagem, regiao e territério.

Movimentos da terra: rotacao, translagao, fusos horarios, estagdes do ano;
Cartografia: projegdes cartograficas, elementos de um mapa, coordenadas
geograficas, sensoriamento remoto, topografia.

Avaliacao

* Aavaliagao sera continua utilizando diversos instrumentos, tais como: provas,
trabalhos, apresentacoes, atividades praticas, listas de exercicios.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

RIGOLIN, Tércio Barbosa; ALMEIDA, Lucia Marina Alves. Fronteiras da Globalizagao.
Sao

Paulo: Atica, 2010.

BOLIGIAN, Levon; BOLEGIAN, Andressa Turcatel Alves. Geografia: Espaco e vivencia.
Sao

Paulo: Atual, 2010.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

ISOLA, Leda. Atlas Geografico Saraiva. 3 ed. Sdo Paulo: Saraiva.2009.

MOREIRA, Joao Carlos; SENE, Eustaquio. Geografia geral e do Brasil: Espaco
geografico e

globalizagédo. Sao Paulo: Scipione, 2007.

SIMIELLI, Maria Elena. Geoatlas. S&o Paulo: Atica. 2007.

TERRA, Lygia; COELHO, Marcos de Amorim. Geografia Geral e Geografia do Brasil.
Séao

Paulo: Moderna, 2005.

TEIXEIRA, Wilson; FAIRCHILD, Thomas Rich; TOLEDO, Maria Cristina de Mota; TAIOLI,
Fabio. Decifrando a Terra. 2 ed. Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional. 2009.

Unidade REDES DE COMPUTADORES

Curricular:

Periodo: 22 fase gargq ] 40 horas
oraria.

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades




* Compreender a estrutura em camadas e a fungao de cada uma delas nas
arquiteturas de rede (OSI / TCP/IP).

* Instalar e configurar uma rede, usando o protocolo IP.

» Conhecer os principais tipos de equipamento de uma rede de computadores

» Identificar os principais protocolos de rede e servigos associados.

Bases Tecnolégicas

Camada Fisica e os meios de transmissao.

Camada de Enlace e seus servicos.

Camada de Rede, Roteamento e o Enderegamento IP.
Camada de Transporte e os Protocolos TCP e UDP.
Camada de Aplicacao, servigos e seus inumeros protocolos.
Configuragao de uma rede simples usando o protocolo IP.

Avaliagao

Provas tedricas e/ou praticas.
Trabalhos individuais e/ou em grupo.
Seminarios.

Resenhas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

Tanenbaum, A. S. Redes de Computadores. 42 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
Rochol, J., Granville L. Z., Carissimi, A. S. Silva, A. Redes de Computadores. 12 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

Valle, O. T. Administragcao de Redes com Linux. 12 ed. Floriandpolis: Editora IFSC,
2010.

Kurose, J. e Ross, K. W. Redes de Computadores e a Internet. 6% ed. Sao Paulo:
Pearson, 2013.

MENDES, D. R. Redes de Computadores - Teoria e Pratica. 12 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2007.

Unidade PROGRAMAGAO |

Curricular:

Periodo: 22 fase ﬁarQ? ] 80 horas
oraria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificagao de oportunidades e da
elaboracao e execucdo de projetos empregando os conhecimentos da area.




* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

» Descrever a solugdo de problemas na forma de algoritmos e programas de
computador.

» Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.

* Realizar testes de programas de computador.

Bases Tecnoldgicas

Conceitos de algoritmos, programas, dados e informagdes.
Representacéo, estrutura e técnicas de elaboragéo de algoritmos.
Tipos de dados.

Operadores logicos, aritméticos e relacionais.

Estruturas de controle: selecéo e repeticao.

Estruturas de dados simples: vetores, matrizes.

Avaliagcao

* Provas tedricas e/ou praticas.
» Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

VILARIM, Gilvan. Algoritmos: Programacgao para Iniciantes. 22 ed. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2004.

Gley Fabiano Cardoso Xavier. Légica de programacao. 112 ed. Sdo Paulo: SENAC,
1999.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de
Campos. Fundamentos da programacgao de computadores: Algoritmos, Pascal,
C/C++ e Java. 32 ed. Sédo Paulo: Pearson, 2012.

SOUZA, Marco A. Furlan de, et. al. Algoritmos e Légica de Programacao. 22 ed. Sdo
Paulo: Cengage, 2011.

Jayr Figueiredo de Oliveira; Jose Augusto N. G. Algoritmos: Légica para
Desenvolvimento de Programagio de Computadores. 232 ed. S3o Paulo: Erica, 2010.

Unidades Curriculares da 32 Fase

Unidade

) ] LINGUA PORTUGUESAIII
Curricular:

Periodo: 32 fase Carga 60 horas




Horaria:

Competéncias:

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacao e integradora da organizagdao do mundo e da propria identidade;
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e
contextos, mediante a natureza, fungao, organizacao, estrutura, de acordo com as
condigbes de produgao e recepgao (intengéo, época, local, interlocutores
participantes da criagdo e da propagacao de ideias e escolhas, tecnologias
disponiveis);

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimagao de acordos e
condutas sociais e como representacao simbdlica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir na vida social.

Habilidades

Identificar e compreender intengdes e situagdes de uso da lingua, utilizando os
dados da interagao para balizar as atividades de leitura e producéo de texto.
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto,
situacao de interacdo e género do discurso; com vistas a adequacao a todos
esses aspectos.

Relacionar lingua e os diversos contextos sécio-historicos que implicam o
surgimento e uso de diferentes variantes, compreendendo as implicagdes culturais
e ideoldgicas que envolvem o uso dessas variantes.

Identificar niveis de linguagem, posicionar-se criticamente perante o texto do outro
e perante o seu proprio texto, opinar.

Reconhecer e mobilizar estratégias de textualidade: situacionalidade, coeséo,
coeréncia, intencionalidade e aceitabilidade, informatividade e intertextualidade.
Reconhecer os efeitos do uso de expressdes modalizadoras e utiliza-las em seus
textos.

|dentificar especificidades (prosddicas, lexicais, sintaticas, textuais e pragmaticas)
da organizacao de géneros orais formais (debates, palestras e entrevistas) e
mobiliza-las na construgao de textos que estejam adequados a diferentes
situagdes de uso.

Reconhecer procedimentos e marcas linguisticas tipicas da conversagdo em
textos escritos.

Ler, compreender, produzir, reelaborar e realizar analise linguistica em textos dos
seguintes géneros: resumo, resenha critica e pesquisas bibliograficas
(fichamento).

Refletir sobre o uso do dicionario, glossario e enciclopédia.

Compreender a funcao do substantivo no processo de referenciacao.
Compreender a fungéo do verbo como elemento nuclear na predicacgéao.
Compreender a fungéo do adjetivo, do advérbio e de outras categorias como
elementos adjacentes aos nucleos nominais e predicativos.

Compreender a fungao advérbio como modificador e circunstanciador.
Compreender o uso dos artigos, pronomes pessoais, demonstrativos e
possessivos na continuidade referencial do texto.

Identificar formas pronominais e adverbiais que funcionam como déiticos textuais.
Identificar os efeitos de sentido decorrentes do uso de pontuacéo.

Ler, interpretar, identificar as especificidades, produzir e reelaborar poemas e
textos em prosa relativos a origem da literatura brasileira.




Bases Tecnolégicas

Simbolismo.

Pré-modernismo.

Géneros do mundo do trabalho: ata, oficio e memorando, requerimento e relatdrio.
Oracdes coordenadas e subordinadas.

Géneros orais: articulagao entre elementos gestuais e cenograficos e textos orais.
Leitura, interpretacao e produgao de textos.

Avaliacao:

* trabalhos em grupo;
+ trabalhos individuais; e
* provas escritas.

Bibliografia Basica

CEREUJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Lingua Portuguesa:
Linguagens. 7. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2010.

Bibliografia Complementar

BOSI, Alfredo. Histéria Concisa da Literatura Brasileira. S&o Paulo: Cultrix, 2001.
LIMA, R. Gramatica Normativa da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: José Olimpo,
2011.




Unidade INGLES Ill

Curricular:

Periodo: 32 fase Cargg ) 40 horas
Horaria:

Competéncias

Compreender os coédigos linguisticos e extralinguisticos como signos que expressam
valores e emogdes dependentes da cultura em que estdo inseridos e do momento
histérico vivido pelo sujeito;

Usar a Lingua Inglesa (LI) como instrumento de acesso a informacées;

Transferir os conhecimentos adquiridos em Lingua Portuguesa para a pratica
comunicativa em LI;

Construir o saber, acessando as diferentes tecnologias de informagéo para a construgéo
da cidadania e a inser¢cdo no mundo do trabalho.

Habili

dades

Saber ler e entender criticamente textos e hipertextos em Lingua Inglesa (LI);

entender um vocabulario mais rebuscado na LI,

compreender regras gramaticais mais complexas da LI e fazer uso delas na construgao
de significados para textos diversos;

compreender o que se ouve em LI.

Bases Tecnolégicas

leitura e compreensao de textos de diversos géneros que circulam em midia impressa e
digital,

verbos no passado continuo, futuro simples e com going to e modais (revisao);

adjetivos (grau comparativo e superlativo) (reviséo);

tempos verbais present e past perfect;

going to (past);

alguns phrasal verbs;

much, many, little, few;

vocabulario, Inglés britdnico, americano e outras variedades do inglés; cultura inglesa,
americana e de outros paises onde se fala inglés como segunda lingua/lingua estrangeira
(L2);

inglés como lingua franca;

textos e conversas em inglés sobre ética no ambiente de trabalho e saude do trabalhador
(temas transversais).

Avaliagao
A avaliagdo da aprendizagem sera feita através de:

prova objetiva sem consulta;

prova objetiva com consulta ao dicionario impresso;

trabalho com apresentacéo oral;

tarefas em sala, no laboratério de informatica e em casa;

autoavaliagao descritiva (ao final do curso);

participagao (= assiduidade, frequéncia, entrega das tarefas, entrega do trabalho,
participagado oral nas discussdes em sala, participacdo nas atividades realizadas no
ambiente virtual - MOODLE).

Bibliografia Basica

RICHMOND EDUCACAO. Freeway. v. 2. 1 ed. Sdo Paulo: Verdnica Teodorov, 2010. ISBN:
9788516067366

FERRARI, M.; RUBIN, S. G. Inglés: de olho no mundo do trabalho. 2 ed. Sdo Paulo: Scipione,

2008.

LONGMAN. Longman Dicionario Escolar. Inglés/Portugués, Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo:




Pearson, 2008-2009.
LONGMAN. Longman Dictionary of Contemporary English. 5 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

OXFORD. Oxford Escolar para estudantes brasileiros de Inglés. Inglés/Portugués,
Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo: Oxford University Press, 2009.

Bibliografia Complementar

COSTA, M. B. Globetrekker Expedition. \ol. Unico. Student's book. Sdo Paulo: Macmillan.
2010, 471p. ISBN: 9786674186578.

DIAS, R.; JUCA L.; FARIA R. Prime. Student's Book with Audio CD Volume Unico. S&o
Paulo: Macmillan. 2010. ISBN: 9788574187235.

RICHMOND EDUCACAO. Upgrade your English. Ensino Médio. 1ed. S&o Paulo:
Fortun e Granch. 2010, 416p. ISBN: 8516067289.

Unidade ESPANHOL Il

Curricular:

Periodo: 32 fase Carga! ] 40 horas
Horaria:

Competéncias

* Reconhecer a importancia da producgao cultural em espanhol como representacao
da diversidade cultural e linguistica;

« Saber distinguir as variantes linguisticas;

» Usar a lingua espanhola como instrumento de acesso a informagdes, a outras
culturas e grupos sociais;

» Escolher registro adequado a situagao de interagao e os recursos linguisticos,
estilisticos e composicionais que estejam adequados a cada interagdo em
particular;

» Associar vocabulos e expressdes de um texto em espanhol ao seu tema;

» Utilizar e identificar mecanismos de coeréncia e coesao na produc¢ao oral e
escrita;

« Utilizar estratégias verbais e n&o verbais para compensar falhas, favorecer a
efetiva comunicacgao e alcancar o efeito pretendido em situagdes de producao
textual e leitura/escuta.

Habilidades

* Analisar recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos/contextos
mediante a natureza, fungao, organizagao, estrutura, de acordo com as
condicdes de interagao (intengao, época, local, interlocutores, papéis sociais e
tecnologias);

» Ser capaz de ler/escutar textos em espanhol que circulam na esfera cotidiana e na
esfera do trabalho, atribuindo sentido a esses mesmos textos;

» Ser capaz de produzir textos curtos em espanhol, utilizando os recursos da lingua
em sua modalidade escrita e oral.

Bases Tecnolégicas

» Cultura espanhola; Aspectos de variagéo linguistica; Estruturas basicas da lingua




necessarias a comunicacao no idioma, envolvendo leitura/escuta e interpretagao
de textos cotidianos e da esfera do trabalho, producéo de textos curtos e
comunicacgao oral cotidiana.

Avaliagcao

Trabalhos em grupo;
Provas escritas;
Producéao de textos.

Bibliografia Basica

MARTIN, lvan Rodrigues. Espanhol — Série Brasil. Sdo Paulo: Atica, 2005.[5]

Bibliografia Complementar

J. Corpas; E. Garcia; A. Garmendia; C. Soriano; N. Sans. Aula Internacional 1.
Barcelona: Difusién, 2005. [3]

L. Miguel; N. Sans. Curso Intensivo de Espafol. Barcelona: Difusion, 2005. [3]
F. Castro; F. Marin; R. Morales; S. Rosa. Nuevo Ven. Madrid: Edelsa, 2003 [3]
E. M. Peris; N. S. Baulenas. Gente. Barcelona: Difusion, 2004. [3]

Unidade EDUCAGAO FiSICA Il

Curricular:

Periodo: 32 fase ﬁa“?? ] 40 horas
oraria:

Competéncias

Compreender as regras e caracteristicas principais das provas de campo no
atletismo;

Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
presentes nas provas de campo do atletismo.

Compreender as regras e fundamentos do Basquetebol,;

Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
caracteristicas do basquetebol.

Compreender o efeito dos diferentes tipos de drogas no organismo humano;.
Compreender os principios historicos que norteiam diferentes manifestagbes
culturais das regides Norte, Nordeste, Centro-Oeste e Sudeste.

Habilidades

Identificar as diferengas entre as regras relativas as provas de campo do
atletismo, bem como as diferengas na forma de praticar e nas caracteristicas
pessoais de quem as pratica;

Conhecer as regras basicas que norteiam a modalidade basquetebol.
Compreender as coordenagdes necessarias (intra e entre seguimentos), bem
como demais capacidades motoras utilizados nos movimentos corporais durante
os movimentos do basquetebol e provas de campo no atletismo.

Identificar os fatores que influenciam no surgimento das manifestagdes culturais
presentes nos estados do Norte, Nordeste, Centro-Oeste e Sudeste.




» Distinguir entre os diferentes tipos de drogas e seus efeitos no organismo
humano.

Bases Tecnolodgicas

* Aprendizagem e comportamento motor;

* Principios das provas de campo do atletismo;

* Principios do basquetebol;

* Uso de drogas e efeito das mesmas no organismo;

» Fatores histérico culturais relacionados as manifestagdes folcléricas das regides
brasileiras.

Avaliagao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatdrios de experiéncias.

Bibliografia Basica
Basica:

NAHAS, MARKUS VINICIUS , ATIVIDADE FiSICA, SAUDE E QUALIDADE DE VIDA, 2 ED. LONDRINA:
MIDIOGRAF 2005.
WEINECK, JURGEN, ATIVIDADE FiSICA E ESPORTE. PARA QUE? 1.ED. LONDRINA: MIDIOGRAF

2003.
ROSCO E, JOMAR PEREIRA DA SILVA. BASQUETEBOL: UMA VISAO INTEGRADA, 12 ENTRE

CIENCIA E PRATICA, SAO PAULO: MANOLE, 2004.

Bibliografia Complementar

POWERS, S. K.; HOWLEY, E. T. FISIOLOGIA DO EXERCICIO: TEORIA E APLICAGCAO AO
CONDICIONAMENTO E DESEMPENHO. BARUERI: MANOLE, 2000.

BROOKE, S. O CORPO PILATES. SANTOS, A (TRAD.).; QUEIROZ, BERGSON (REV.). SAO PAULO:
SUMMUS EDITORIAL, 2011.

ROSCO E, JOMAR PEREIRA DA SILVA. BASQUETEBOL: UMA VISAO INTEGRADA, 12 ENTRE
CIENCIA E PRATICA, SAO PAULO MANOLE, 2004

Unidade MATEMATICA Il

Curricular:

Periodo: 32 fase gargq ] 80 horas
oraria:

Competéncias

» Construir, classificar e operar matrizes;

* Resolver problemas e equagdes que envolvam matrizes ou determinantes;

* Resolver problemas que envolvam determinantes;

* Reconhecer, classificar, discutir e resolver sistemas lineares por meio da regra de
Cramer e/ou método de eliminagao de Gauss;




* Resolver problemas que envolvam pontos, retas, circunferéncias e suas posicoes
relativas.

Habilidades

* Ler e interpretar matematicamente textos que envolvam matrizes aplicando
estratégias na resolucao de situagcdes-problema;

» Selecionar conjunto de informagdes sobre fatos na resolugdo de situagdes-
problema;

» Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para a linguagem
simbolica;

* Interpretar geometricamente sistemas lineares no plano e no espaco.

* Ler, interpretar e transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para
a linguagem simbdlica e vice-versa;

» Aplicar as relagdes angulares e métricas na circunferéncia e no circulo;

» Determinar posicdes relativas entre pontos, retas e circunferéncias;

* Representar, no plano cartesiano, retas e circunferéncias;

» Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em situagdes reais, em especial
em outras areas do conhecimento.

Bases Tecnolégicas
e Matrizes
Determinantes
Sistemas Lineares
Toépicos de Matematica
Geometria Analitica.
o Estudo do Ponto
o Estudo da Reta
o Estudo da Circunferéncia

Avaliagao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

FILHO, Benigno B.; SILVA, Claudio Xavier da. Matematica - Aula por aula - V.1 —
Trigonometria. Sdo Paulo: FTD, 2010. [5] )
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e Aplicagdes. V.1 e V.2. Sdo Paulo: Atica,
2008. [5]

Bibliografia Complementar

BARRISO, Juliane Matsubara (editora responsavel). Conexées com a matematica — V.1
e V.2. Sao Paulo: Moderna, 2010. [3]

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Matematica: uma nova abordagem.
V.1 e V.2. Sdo Paulo: FTD, 2001. [3]

IEZZI, Gelson. Matematica — V. 1 e V.2. Sao Paulo, Atual, 2007. [3]




Unidade 0
) UIMICA Il
Curricular: Q
] Carga
Periodo: 32 fase 9a ] 60 horas
Horaria:
Competéncias
. Relacionar o conhecimento cientifico com aspectos econémicos, culturais,
sociais e ambientais;
. Enfrentar e resolver situagdes-problema envolvendo os conceitos construidos em
sala de aula;
. Dominar a linguagem cientifica nas suas diversas manifestagdes (notagoes,
férmulas, graficos, equacgdes, etc.);
. Entender métodos e procedimentos proprios da Quimica, aplicando-os em

diferentes contextos.

Habilidades

. Classificar e caracterizar solugdes quanto a solubilidade, analisando coeficientes
e curvas de solubilidade;

. Efetuar calculos envolvendo diluigcdo e as principais unidades de concentragao;

. Identificar e caracterizar fenbmenos termoquimicos, calcular a variagao de
entalpia de reacgoes;

. Comparar a cinética de reacodes e efetuar calculos envolvendo a ordem e a
velocidade de reacoes;

. Prever o deslocamento de equilibrios quimicos, calcular e interpretar constantes,
resolver problemas envolvendo pH;

. Identificar e caracterizar reacdes de oxirreducao, identificar os componentes de
uma pilha, calcular d.d.p. e prever produtos de eletrdlise;

. Montar e interpretar equacdes quimicas de fendmenos reversiveis,
termoquimicos e eletroquimicos;

. Determinar o Nox de elementos.

Bases Tecnoldgicas

. Solugdes: solubilidade, unidades de concentracgao e diluigao.

. Termoquimica: fendmenos endo e exotérmicos, variagao de entalpia.

. Cinética: fatores de influéncia e aspectos quantitativos (velocidade da reagao).
. Equilibrio Quimico: conceito, Kc e Kp, Le Chatelier, equilibrio idnico e pH.

. Eletroquimica: oxirreducéo, pilhas e eletrdlise.

Avaliacao

. Trabalhos em grupo;

. Provas escritas;

. Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica




BIANCHI, J.C.A.; ABRECHT, C.H. e MAIA, D.J. Universo da Quimica. 12 Edigéo,
Editora FTD, 2005.[5]

Bibliografia Complementar

CANTO, E. L. e PERUZZO, F.M. Quimica na Abordagem do Cotidiano. 3% Edicao,
Editora Moderna, 2005.

FELTRE, R. Quimica. 62 Edigao, Editora Moderna, 2005.

NOBREGA, O.S.; SILVA, E.R. e SILVA, R.H. Quimica. 12 Edicdo, Editora Atica, 2005.
MORTIMER, E.F. e MACHADO, A.H. Quimica. 12 Edicao, Editora Scipione, 2005.
SANTOS, W.L.P; MOL, G.S.; MATSUNAGA, R.T.; DIB, S.M.F.; CASTRO, E.N.; SILVA,
G.S.; SANTOS, S.M.O. E FARIAS, S.B. Quimica e Sociedade. 12 Edicao, Editora
Nova Geracgao, 2005.

Unidade FISICA Il

Curricular:

Periodo: 32 fase ﬁarQ? ] 60 horas
oraria:

Competéncias

* ldentificar enunciados que envolvam codigos e simbolos fisicos.
* |dentificar tabelas, graficos e relagdes matematicas graficas para a expressao do

saber fisico.

» |dentificar conceitos fisicos, leis e teorias fisicas.

» Atrticular relagdes entre o conhecimento fisico e outras formas de expressao da
cultura humana.

* Representacdo e comunicagdo, que envolvem a leitura, a interpretagcdo e a
producao de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas

dessa area do conhecimento;
* Investigagdo e compreensao,

competéncia marcada pela capacidade de

enfrentamento e resolucdo de situagdes-problema, utilizagdo dos conceitos e
procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

» Contextualizagao das ciéncias no ambito sdcio-cultural, na forma de analise critica
das idéias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem ser
respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.

Habilidades

* Articular e traduzir a linguagem do senso comum para a cientifica (leis, teorias,

modelos) e tecnoldgica;

« Identificar os fenémenos Fisicos no tocante a Termologia, Optica e Fisica

Ondulatoéria;

» Selecionar e utilizar materiais e equipamentos para realizar calculos, medidas e
experimentos;

» Fazer previsdes e estimativas a cerca de resultados esperados nas aplicagdes do

conteudo;

» Compreender a participacdo de fendmenos Fisicos em ambientes naturais e
tecnologicos;




* Realizar procedimentos experimentais (ensaios de laboratorio);

» Expressar-se corretamente utilizando a linguagem fisica adequada e elementos
de sua
representacio simbodlica.

« Utilizar codigos, simbolos fisicos, tabelas, graficos e relagdes matematicas
graficas.

« Utilizar leis e teorias fisicas, relacionando grandezas, quantificando e identificando
parametros

* relevantes.

» Construir e investigar situagdes-problema, identificar a situagao fisica, utilizar
modelos fisicos.

* Relacionar a Fisica aos fenbmenos cotidianos e aos processos industriais;
» Utilizar os conceitos fisicos dentro de uma visao micro e macroscopica.

Bases Tecnoldgicas
* Termologia
* Introdugao dos conceitos basicos, calor temperatura, etc;
» Calorimetria;
* Mudanca de fase e diagrama de estado;
* Transmissao de calor;
* Termodinamica.

« 2-Optica

* Reflexdo da luz;

» Espelhos planos e esféricos;
* Refracéo da luz;

* Lentes esféricas;

* Reflexao total e prismas;

* Instrumentos opticos;

* Visdo humana.

» 3 - Fisica Ondulatéria

« MHS;

* Elementos da Onda e equacéo de uma onda;
«  Fendbmenos ondulatorios;

» Efeito Doppler.

Avaliacao

« Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Anténio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.2.[5]

Bibliografia Complementar

SOARES, Paulo Toledo; Ferraro, Nicolau Gilberto. Fisica Basica. 32 ed. Sao Paulo:




Atual, 2009, volume unico. [3]
- RAMALHO, Francisco; NICOLAU, Gilberto e TOLEDO, Paulo. Fundamentos da
Fisica, Volume 3. Sdo0 Paulo: Ed. Moderna 2005.

Unidade BIOLOGIA Ill

Curricular:

Periodo: 32 fase CHJarga_ ] 60 horas
oraria:

Competéncias

*Descrever processos e caracteristicas do organismo humano, em nivel microscopico
(histolégico) e macroscopico (anatomo-fisioldgico).

*Atuar, embasado nos conhecimentos do corpo humano e etiologia de doengas, na
promoc¢ao da saude individual e coletiva.

Habilidades

*Relacionar o conhecimento das diversas unidades curriculares para o entendimento de
fatos que permeiam a saude individual e coletiva (I6gica externa).

*Relacionar fenbmenos, fatos, processos e ideias acerca do corpo humano e das
doencgas, elaborando conceitos, identificando regularidades e diferengas, construindo
generalizagdes.

*Conhecer e manipular instrumentos de laboratério e campo, bem como softwares
utilizados como ferramentas de estudo biologico.

*Diferenciar os tipos de doencas infecciosas, correlacionando com o modo de vida
parasita e sua profilaxia.

*Estabelecer diadlogos possiveis entre conhecimentos popular e cientifico relacionados a
saude humana.

*Conhecer as bases histolégicas, anatdbmicas e fisiolégicas do corpo humano.

*Formular questdes, diagnosticos e propor solugdes para problemas apresentados,
utilizando elementos da Biologia.

«Julgar agdes de intervencdo, identificando aquelas que visam a preservagao e a
implementacgao da saude individual, coletiva e do ambiente.

Bases Tecnoldgicas

*Biologia Humana: Embriologia, histologia, fungdes de nutricdo, locomocgao, reproducao
e coordenacéo.

*Programas de Saude: Nutricdo, educagao sexual, doengas infecciosas (etiologia, ciclos
e profilaxia das doengas parasitarias).

Avaliagao

*Trabalhos em grupo;

*Analise de textos e videos relacionados ao tema e discussdo em sala de aula.
*Provas escritas individuais sem consulta;

*Relatorios de aulas praticas e saidas a campo.

Bibliografia Basica




LOPES, Sénia. Biologia - Volume Unico - Conforme a Nova Ortografia. 22. Ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2008.

Bibliografia Complementar

GEWANDSZNAJDER, F. & LINHARES, S. Biologia. Vol. Unico. S&o Paulo: Atica, 2007.

Unidade FILOSOFIA Il

Curricular:

Periodo: 32 fase ﬁarQ? ] 20 horas
oraria:

Competéncias

» Identificar a influéncia do pensamento classico na filosofia medieval.

+ Compreender a relevancia do papel da Igreja Romana para o pensamento
medieval.

« Compreender a filosofia de Santo Agostinho.

» Compreender a filosofia de Santo Tomas de Aquino.

* Compreender o pensamento nominalista medieval.

Habilidades

» Distinguir o pensamento classico da interpretacdo que recebeu pela Igreja.

» Distinguir os fundamentos do pensamento de Santo Agostinho e de Santo Tomas
de Aquino.

* |dentificar a relevancia do pensamento nominalista em oposi¢cdo ao pensamento
essencialista.

Bases Tecnolégicas

+ Teologia
* Racionalismo.
*  Nominalismo.

Avaliacao

 Provas escritas.
* Debates.

Bibliografia Basica

ARANHA, M.L. e MARTINS, M.H.P. Filosofando: introducgao a filosofia. Sdo Paulo:
Moderpa, 2003. )
CHAUI, M. Convite a Filosofia. Sao Paulo: Atica, 2000.

Bibliografia Complementar




MARCONDES, D. Textos basicos de filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein. S&o
Paulo: Zahar, 2010.
Textos basicos de ética: de Platdo a Foucault. Rio de Janeiro: Zahar,

20009.

Unidade SOCIOLOGIA Il

Curricular:

Periodo: 32 fase (I_’\largq ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* Resgatar os conteudos sobre sociologia vistos no ano ou semestre anterior
procurando fazer a conexdo com os novos conteudos abordados.

« Compreender a cultura como um entendimento antropoldgico visando identificar a
diversidade cultural construida historicamente pelos individuos.

« Compreender o conceito de industria cultural e ideologia.

« Compreender as diferenciagcdes entre cultura popular e cultura erudita.

« Compreender criticamente a mundializag&o da cultura no mundo globalizado.
Compreender a condi¢ao da juventude na sociedade brasileira, bem como os
problemas decorrentes da violéncia juvenil e urbana.

Habilidades

» Definir o conceito antropoldgico de cultura, etnocentrismo e relativismo cultural.

» Estabelecer relagbes entre Industria Cultural e Ideologia definindo seus conceitos
sociologicos.

* Distinguir a cultura construida socialmente do senso comum.

» Estabelecer a diferenga entre cultura popular e cultura oficial (erudita)
reconhecendo o porque desta diferenciagao.

» Estabelecer relagbes criticas sobre a midia e a socializagao dos individuos na
sociedade moderna.

* ldentificar as caracteristicas e condi¢gdes sociais e culturais da juventude
brasileira.

* Desenvolver interesse pela aprendizagem permanente, critica e contextualizada.

Bases Tecnolégicas

» O conceito antropoldgico e socioldgico de cultura. As multiplas faces da cultura na
vida moderna. Industria Cultural e Meios de Comunicacéao. A cultura das midias
digitais. Os aspectos culturais e sociais da juventude contemporanea.

Avaliagao

* Avaliagéo continua com trabalhos em grupos; provas escritas; e relatérios de
atividades, filmes e/ou documentarios.

Bibliografia Basica

TOMAZI, Nelson Dacio. Sociologia para o Ensino Médio. Sao Paulo: Saraiva, 2010.




OLIVEIRA, Luiz Fernandes & COSTA, Ricardo Cesar Rocha. Sociologia para Jovens
do Século
XXI. 2°. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2010.

Bibliografia Complementar

COSTA, Cristina. Sociologia: Introducao a Ciéncia da Sociedade. 30. ed.Sao Paulo:
Moderna,
1997.
SANTOS, Pérsio. Introdugido a Sociologia. 2°. S0 Paulo: Atica, 2011.
GUARESCHI. Pedrinho. Sociologia Critica. 62°. ed. Porto Alegre: Edi PucRS, 2009.

Unidade Curricular: HISTORIA I

Periodo: 32 fase Carga Horaria: 40 horas

Competéncias

Estabelecer relacdo entre continuidades e permanéncias e entre rupturas e
transformacgao nos processos histoéricos.

Conhecer os acontecimentos relacionados a histéria da América Espanhola e da
Ameérica Portuguesa.

Analisar as transformagdes ocorridas na Europa que levaram ao surgimento do
lluminismo e ao processo de revolugao industrial.

Comparar problemas do tempo presente e de outros momentos histéricos.
Produzir textos a partir das categorias e de métodos préprios do conhecimento
historico.

Posicionar-se diante dos fatos atuais de forma critica e autbnoma.

Habilidades

Analisar de maneira critica as interagdes dos homens com o meio fisico, levando
em consideragdo aspectos histéricos e(ou) geograficos e as transformacdes
oriundas desse processo.

Analisar diferentes processos de produgdo ou circulagdo de riquezas e suas
implicagdes socioespaciais.

Avaliar criticamente conflitos culturais, sociais, politicos, econdmicos ou
ambientais ao longo da historia.

Identificar os significados historico-geograficos das relagdes de poder entre as
nacgoes.

Analisar a importancia dos valores éticos na estruturagao politica das sociedades.
Compreender os conceitos de cultura e trabalho.
Conhecer o conceito de sociedade primitiva e sociedade civilizada.

Produzir textos analiticos e interpretativos sobre os processos historicos
trabalhados.

Debater de forma argumentativa ideias elaboradas a partir do conhecimento
histérico.




Bases Tecnolégicas

lluminismo

Era das Revolugdes

Brasil Império

Primeira Republica Brasileira

Bibliografia Basica

MOTA, Myriam Becho; BRAICK, Patricia Ramos. Histéria: das cavernas ao terceiro
milénio. Sdo Paulo: Moderna, 2005, volume 2.

Bibliografia Complementar

e PRADO, Maria Ligia. América Latina no século XIX: tramas, telas e textos. Sao
Paulo: EDUSP, 1999.

e FAUSTO, Boris. Histoéria do Brasil. Sdo Paulo: EDUSP, 2009.

e HOBSBAWM, Eric J. A era das revolugoes: 1789-1848. 25. Ed. SP: Paz e Terra,
2010.

Unidade Curricular: GEOGRAFIAII

Periodo: 32 fase Carga Horaria: 40 horas

Competéncias

e Compreender a Terra como um sistema, relacionando os fendbmenos naturais
com 0s humanos;

e Compreender e interpretar fenbmenos considerando as dimensdes local,
regional, nacional e mundial;

e Compreender a dindmica do quadro natural brasileiros, bem como, os impactos
ambientais e sociais desencadeados no processo de uso e ocupagao da terra;

Habilidades

e Conhecer a estrutura e funcionamento do meio fisico (litosfera, hidrosfera,
atmosfera e biosfera);

e Analisar os espagos considerando a influéncia dos eventos da natureza e da
sociedade;

e \Verificar a inter-relagdo dos processos sociais e naturais na produgédo e
organizacao do espago geografico em suas diversas escalas;

e Diagnosticar e interpretar os problemas sociais e ambientais da sociedade
contemporanea;

Bases Tecnoldgicas

e Geologia: origem da terra, estrutura interna, tectdénica de placas, estrutura
geoldgica, tipos




e de rochas, aplicagdes no cotidiano.

e Geomorfologia: agentes exdégenos e endoégenos, formas de relevo continental e
oceanico.

¢ Climatologia: fatores e elementos do clima, tipos de clima,

e Hidrologia e oceanografia: aguas continentais e oceanicas;

e Biogeografia: biomas, Dominios morfoclimaticos, Problemas Ambientais.

Avaliacao

A avaliagao sera continua utilizando diversos instrumentos, tais como: provas, trabalhos,
apresentacgoes, atividades praticas, listas de exercicios.

Bibliografia Basica

RIGOLIN, Tércio Barbosa; ALMEIDA, Lucia Marina Alves. Fronteiras da Globalizagao.
Sao

Paulo: Atica, 2010.

BOLIGIAN, Levon; BOLEGIAN, Andressa Turcatel Alves. Geografia: Espaco e vivencia.
Sao

Paulo: Atual, 2010.

Bibliografia Complementar

e ISOLA, Leda. Atlas Geografico Saraiva. 3 ed. Sdo Paulo: Saraiva.2009.

e MOREIRA, Jodo Carlos; SENE, Eustaquio. Geografia geral e do Brasil: Espacgo
geografico e globalizagdo. Sao Paulo: Scipione, 2007.

e SIMIELLI, Maria Elena. Geoatlas. S3o Paulo: Atica. 2007.

e TERRA, Lygia; COELHO, Marcos de Amorim. Geografia Geral e Geografia do
Brasil. S0 Paulo: Moderna, 2005.

e TEIXEIRA, Wilson; FAIRCHILD, Thomas Rich; TOLEDO, Maria Cristina de Mota;
TAIOLI, Fabio. Decifrando a Terra. 2 ed. Sdo Paulo. Companhia Editora Nacional.
20009.

Unidade PROGRAMAGAO I

Curricular:

Periodo: 32 fase gargq ] 40 horas
oraria:

Competéncias

« Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades




Utilizar uma linguagem de programacgéo.

Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.
Identificar os requisitos de uma aplicacgao.

Desenvolver solugdes na forma de programa de computador.
Realizar testes de programas de computador.

Bases Tecnoldgicas

» Linguagem de programacgao: Sintaxe, Tipos de dados, Entrada e Saida,
Operadores logicos, aritméticos e relacionais, Estruturas de controle: selegéo e
repeticao, Estruturas de dados simples.

* Modularizagao.

» Compilador e Ambiente integrado de desenvolvimento.

Avaliacao

* Provas tedricas e/ou praticas.
« Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sao Paulo: Prentice
Hall, 2010, v.5.

Sergio Furgeri. Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando Aplicagdes. Séo
Paulo: Erica, 2011.

Bibliografia Complementar

Ana F. G. Ascencio, E. Aparecida V. Campos. Fundamentos da programacao de
computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3% ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
Isaias Camilo Boratti. Programagao Orientada a Objetos em Java. Floriandpolis: Visual
Books, 2007.

Kathy Sierra, Bert Bates. Use a cabeca: java. 2% ed. Alta Books, 2010, v.3.

Unidade SISTEMAS OPERACIONAIS

Curricular:

Periodo: 32 fase Car?? ] 40 horas
Horaria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificagdo de oportunidades e da
elaboracao e execucdo de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades




* Compreender o funcionamento interno de um sistema operacional.

» Distinguir as arquiteturas de sistemas operacionais e seus niveis de privilégio

» Conhecer os conceitos de geréncia de processo, threads, geréncia de memoria,
sistemas de arquivos e sistemas de entrada e saida.

* Instalar e configurar sistemas operacionais.

Bases Tecnolégicas

» Histdria e conceitos dos sistemas operacionais

* Tipos de sistemas operacionais

» Gerenciamento de Processos e Threads

» Gerenciamento de Memoria

» Sistema de arquivos e suas permissdes

* Gerenciamento de operacgdes de entrada e saida.

* Instalagao e configuragédo de sistemas operacionais.

» Comandos basicos do Shell Linux.

* Instalagao de Aplicativos no Linux através do gerenciador de pacotes.

Avaliacao

* Provas tedricas e/ou praticas;

« Trabalhos individuais e/ou em grupo;
e Seminarios;

* Resenhas.

Bibliografia Basica

Tanenbaum, A.S. Sistemas Operacionais Modernos. 32 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2009.

Oliveira, R. S., Carissimi, A. S. e Toscani, S. S. Sistemas Operacionais. 4° Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar

Silberschatz, A. Fudamentos de Sistemas Operacionais. 82 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2010.

Deitel. H. M. Sistemas Operacionais. 32 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

Mota Filho, J. E. Descobrindo o Linux. 3% ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

Unidades Curriculares da 4® Fase

Unidade INGLES IV

Curricular:

Periodo: 42 fase Car‘%’? ] 20 horas
Horaria:

Competéncias
« Compreender os coédigos linguisticos e extralinguisticos como signos que




expressam valores e emocgdes dependentes da cultura em que estéo inseridos e
do momento histérico vivido pelo sujeito;

» Usar a Lingua Inglesa (LI) como instrumento de acesso a informagdes;

* Transferir os conhecimentos adquiridos em Lingua Portuguesa para a pratica
comunicativa em LI;

» Construir o saber, acessando as diferentes tecnologias de informagédo para a
construcao da cidadania e a inser¢cdo no mundo do trabalho.

Habilidades
» Saber ler e entender criticamente textos e hipertextos em Lingua Inglesa (LI);
e entender um vocabulario mais rebuscado na LlI;
* compreender regras gramaticais mais complexas da LI e fazer uso delas na construgéo
de significados para textos diversos;
* compreender o que se ouve em LI.

Bases Tecnolégicas

» Textos e conversas em inglés sobre ética no ambiente de trabalho e saude do trabalhador
(temas transversais).
verbos modais (revisao);
present e past perfect (revisao);
going to (past)(reviséo);
outros phrasal verbs;
much, many, little, few (reviséo);
First, second, third conditionals;
imperatives;
pronomes relativos;
voz passiva (nogbes basicas).

Avaliagao
A avaliagdo da aprendizagem sera feita através de:
- prova objetiva sem consulta;
- prova objetiva com consulta ao dicionario impresso;
- trabalho com apresentagao oral;
- tarefas em sala, no laboratorio de informatica e em casa;
- autoavaliagao descritiva (ao final do curso);
- participacao (= assiduidade, frequéncia, entrega das tarefas, entrega do trabalho, participagao
oral nas discussdes em sala, participacdo nas atividades realizadas no ambiente virtual —
MOODLE).

Bibliografia Basica

RICHMOND EDUCACAO. Freeway. v. 2. 1 ed. Sdo Paulo: Verdnica Teodorov, 2010. ISBN:
9788516067366

FERRARI, M.; RUBIN, S. G. Inglés: de olho no mundo do trabalho. 2 ed. S&o Paulo: Scipione,
2008.

LONGMAN. Longman Dicionario Escolar. Inglés/Portugués, Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2008-2009.

LONGMAN. Longman Dictionary of Contemporary English. 5 ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

OXFORD. Oxford Escolar para estudantes brasileiros de Inglés. Inglés/Portugués,
Portugués/Inglés. 2 ed. Sao Paulo: Oxford University Press, 2009.

Bibliografia Complementar




COSTA, M. B. Globetrekker Expedition. Vol. Unico. Student's book. Sado Paulo: Macmillan.
2010, 471p. ISBN: 9786674186578.

DIAS, R.; JUCA L.; FARIA R. Prime. Student's Book with Audio CD Volume Unico. S&o
Paulo: Macmillan. 2010. ISBN: 9788574187235.

RICHMOND EDUCACAO. Upgrade your English. Ensino Médio. 1ed. S&o Paulo:
Fortun e Granch. 2010, 416p. ISBN: 8516067289.

Unidade ESPANHOL IV

Curricular:

Periodo: 42 fase ﬁarg”! ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* Reconhecer a importancia da produgao cultural em espanhol como representagao
da diversidade cultural e linguistica;

» Saber distinguir as variantes linguisticas;

» Usar a lingua espanhola como instrumento de acesso a informagdes, a outras
culturas e grupos sociais;

» Escolher registro adequado a situagao de interagdo e os recursos linguisticos,
estilisticos e composicionais que estejam adequados a cada interagdo em
particular;

* Associar vocabulos e expressdes de um texto em espanhol ao seu tema;

« Utilizar e identificar mecanismos de coeréncia e coesao na produgao oral e
escrita;

« Utilizar estratégias verbais e n&o verbais para compensar falhas, favorecer a
efetiva comunicacéo e alcancar o efeito pretendido em situagdes de producgao
textual e leitura/escuta.

Habilidades

* Analisar recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos/contextos
mediante a natureza, fungao, organizagao, estrutura, de acordo com as
condigdes de interagao (intengao, época, local, interlocutores, papéis sociais e
tecnologias);

» Ser capaz de ler/escutar textos em espanhol que circulam na esfera cotidiana e na
esfera do trabalho, atribuindo sentido a esses mesmos textos;

» Ser capaz de produzir textos curtos em espanhol, utilizando os recursos da lingua
em sua modalidade escrita e oral.

Bases Tecnoldgicas

* Vocabulario (cognatos e falsos cognatos, expressdes de uso cotidiano presentes
na fala e na escrita - expressdes de lugar, modo e tempo, articuladores textuais
(conectivos), preposi¢des e conjungoes)..

Avaliagcao

* Trabalhos em grupo;




Provas escritas;
Producéao de textos.

Bibliografia Basica

MARTIN, lvan Rodrigues. Espanhol — Série Brasil. Sdo Paulo: Atica, 2005.[5]

Bibliografia Complementar

J. Corpas; E. Garcia; A. Garmendia; C. Soriano; N. Sans. Aula Internacional 1.
Barcelona: Difusién, 2005. [3]

L. Miguel; N. Sans. Curso Intensivo de Espaiol. Barcelona: Difusion, 2005. [3]
F. Castro; F. Marin; R. Morales; S. Rosa. Nuevo Ven. Madrid: Edelsa, 2003 [3]
E. M. Peris; N. S. Baulenas. Gente. Barcelona: Difusion, 2004. [3]

Unidade EDUCAGAO FiSICA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase ﬁa“?? ] 40 horas
oraria:

Competéncias

Compreender as regras e fundamentos do futebol e suas variagoes;

Coordenar os movimentos corporais para experimentar diferentes possibilidades
de habilidades motoras relacionadas ao futebol, de modo a utiliza-los nos
momentos de atividades fisicas fora do ambiente escolar;

Compreender as regras e fundamentos do rugby, e suas variagoes;

Coordenar os movimentos corporais na pratica das diferentes habilidades motoras
caracteristicas do rugby, de modo a utiliza-los nos momentos de atividades fisicas
fora do ambiente escolar;

Compreender as diferengas entre os sexos, relacionadas a pratica de atividades
fisicas e esportivas;

Compreender as diferentes formas de manifestagdes culturais de diferentes
paises do mundo;

Refletir sobre a presenca de dopping no esporte de rendimento.

Habilidades

Identificar as diferengas entre as regras e fundamentos dos tipos de futebol e
rugby;

Compreender as coordenagdes necessarias (intra e entre seguimentos), bem
como demais capacidades motoras utilizadas nos movimentos corporais durante
na pratica do futebol e rugby,

Conhecer os conceitos basicos de fisiologia, bem como as diferengcas entre os
Sexos.

Identificar os diferentes tipos de dopping esportivo, compreendendo que se trata
de uma pratica ilegal e anti-ética.

Diferenciar as manifestagdes culturais, ao redor do mundo, identificando as
peculiaridades inerentes a cada cultura.

Bases Tecnolodgicas




Aprendizagem e comportamento motor;

Principios do futsal

Principios do rugby;

Principios da fisiologia do exercicio.

Fatores histérico culturais relacionados as manifestacoes de diferentes paises.

Avaliagao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica
Basica:

NAHAS,MARKUS VINICIUS. ATIVIDADE FiSICA, SAUDE E QUALIDADE DE VIDA. 2
ED. LONDRINA: MIDIOGRAF 2005.

WEINECK, JURGEN. ATIVIDADE FiSICA E ESPORTE. PARA QUE? 1.ED.
LONDRINA: MIDIOGRAF 2003.

MUSSALEM,P. C. FUTEBOL DE SALAO NAS ESCOLAS DE 10 E 20 GRAUS. 22 ED.
RIO DE JANEIRO: SPRIND, 2006.

Bibliografia Complementar

POWERS, S. K.; HOWLEY, E. T. FISIOLOGIA DO EXERCICIO: TEORIA E APLICACAO
AO CONDICIONAMENTO E DESEMPENHO. BARUERI: MANOLE, 2000.

BROOKE, S. O CORPO PILATES. SANTOS, A (TRAD.).; QUEIROZ, BERGSON (REV.).
SAO PAULO: SUMMUS EDITORIAL, 2011.

Unidade MATEMATICA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase CH)argq ] 80 horas
oraria:

Competéncias

* Resolver problemas que envolvam fendmenos aleatorios com aplicagbes as
ciéncias e a sociedade;

* Aplicar o teorema fundamental da contagem na resolu¢do de problemas sobre

agrupamentos com elementos distintos ou repetidos;

Resolver problemas envolvendo fatorial;

Utilizar as férmulas de agrupamentos simples na resolugéo de problemas;

Resolver problemas que envolvam o desenvolvimento binomial;

Operar, recorrer as propriedades e resolver problemas de probabilidades;

Resolver problemas que envolvam probabilidade condicionada;

Resolver problemas que envolvam jogos, sorteios e correlatos;

Resolver problemas que envolvam fendmenos aleatérios com aplicagbes as

ciéncias e a sociedade;




Interpretar e representar graficos de acontecimentos;

Resolver problemas que envolvam medidas de posig¢ao e dispersao;

Operar e resolver problemas que envolvam numeros complexos na forma algébri-
ca e trigopnométrica, envolvendo adigéo, subtragao, multiplicagéo, divisdo e potén-
cias de i.

Aplicar as definicdes, propriedades e representagdes de sequéncias aritméticas e
geomeétricas na resolugao de problemas.

Modelar e resolver problemas que envolvem Polindmios e Equagdes Algébricas.

Habilidades

Reconhecer o carater aleatério de fendbmenos naturais ou n&o e utilizar em situa-
¢Oes-problema de processos de contagem;

Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente para a linguagem simbodlica e
vice-versa,;

Utilizar os conhecimentos de analise combinatdria na interpretacao e intervengao
no real;

Aplicar o teorema fundamental da contagem;

Utilizar as férmulas de agrupamentos;

Aplicar a formula do termo geral no desenvolvimento binomial;

Aplicar conhecimentos e métodos matematicos na resolucéo de problemas de pro-
babilidade relacionados as outras areas de conhecimento sempre que possivel,
Ler e interpretar matematicamente textos que envolvem probabilidade, inclusive a
probabilidade condicional,

Selecionar um conjunto de informagdes sobre fatos na resolugéo de situagdes-
problema;

Aplicar nogdes de probabilidade, espago amostral eventos;

Traduzir e interpretar as informagdes disponiveis numa distribuigao estatistica de
variavel social, econdmica, fisica, quimica ou biolégica e/ou reorganiza-las objeti-
vando a resolugao de problemas;

Reconhecer o carater aleatdrio de fendmenos naturais ou nao e utilizar em situa-
cbes-problema a representagao em tabelas de distribuicdo de frequéncia;

Aplicar nogdes de universo estatistico, amostra, médias, graficos, frequéncia e
amplitude em situagdes reais;

Reconhecer, representar e operar com o conjunto dos numeros complexos na for-
ma algeébrica e trigonométrica;

Aplicar as definicdes e propriedades das sequéncias na resolu¢ao de problemas;
Reconhecer as sequéncias aritméticas e geométricas, calcular seus termos gerais
e somas de seus termos;

Desenvolver a capacidade de utilizar sequéncias para interpretar e resolver situa-
¢des reais, ou nao, relacionando com outras areas do conhecimento.

Operar e resolver problemas que envolvam Polinbmios e Equagdes Algébricas.
Compreender o sentido da equacdo matematica;

Interpretar enunciados e situag¢des-problema, equacionando-as.

Bases Tecnoldgicas

Analise Combinatoéria e Bindbmio de Newton
Probabilidade

Estatistica

Numeros Complexos

Polinbmios

Progressdes

Avaliacao




Trabalhos individuais e em grupo;

Provas escritas;

Avaliacao Continua em sala com atividades propostas durante as aulas.
Listas de Atividades e Exercicios.

Bibliografia Basica

FILHO, Benigno B.; SILVA, Claudio Xavier da. Matematica - Aula por aula - V.1 —
Trigonometria. Sdo Paulo: FTD, 2010. [5] )
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e Aplicagoes. V.1 e V.2. Sdo Paulo: Atica,
2008. [5]

Bibliografia Complementar

BARRISO, Juliane Matsubara (editora responsavel). Conexdées com a matematica — V.1
e V.2. Sao Paulo: Moderna, 2010. [3]

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Matematica: uma nova abordagem.
V.1 e V.2. Sdo Paulo: FTD, 2001. [3]

IEZZI, Gelson. Matematica — V. 1 e V.2. Sado Paulo, Atual, 2007. [3]

Unidade . "

Curricular: QUIMICA IV (ORGANICA)

Periodo: 42 fase Cargq ] 60 horas
Horaria:

Competéncias

* Representacdo e comunicacao, que envolvem a leitura, a interpretacéo e a
producao de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas
dessa area do conhecimento;

* Investigagao e compreensdo, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolugao de situagdes-problema, utilizacdo dos conceitos e
procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

» Contextualizacio da ciéncia no ambito sociocultural, na forma de analise critica
das ideias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem ser
respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.




Habilidades

« Conhecer os conceitos de seguranga em laboratérios de quimica organica.

» Conhecer as principais fontes naturais de compostos organicos.

» Definir e identificar os diferentes tipos de cadeias carbonicas.

* |dentificar as diversas fungdes organicas pelo conhecimento dos grupos
funcionais.

* Reconhecer a nomenclatura dos compostos organicos.

» Correlacionar estrutura quimica de compostos organicos com suas propriedades
fisicas.

» Classificar compostos organicos quanto a acidez e basicidade.

» Identificar e compreender os tipos de isomeria e identificar as condi¢cboes
essenciais para sua ocorréncia.

* |dentificar e compreender os mecanismos das reagdes organicas.

» Compreender e prever o comportamento fisico-quimico e aspectos de reatividade,
mecanismo e estabilidade dos compostos organicos.

Bases Tecnoldgicas

* Introdugdo ao Estudo da Quimica Orgénica;
* Representacdo das Férmulas Estruturais;

» Cadeias Carbbnicas;

* Funcgdes Organicas;

* Propriedades dos compostos orgéanicos;

* Isomeria; Estereoquimica;

* Reacbes de substituicio versus eliminagao
» Os materiais fosseis e seus usos.

Bibliografia Basica

- Material de apoio elaborado pelos professores da disciplina.

Avaliacao

A avaliacido tera carater processual e ocorrera durante todo o semestre a cada
encontro realizado. Atitudes como criatividade, participacao, criticidade e interpretagao
serao consideradas para a avaliacdo. Concomitante a essa avaliacdo processual, serao
aplicados instrumentos de avaliagdo formal, que poderao ser na forma de:

« Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Complementar

- Solomons, T.W.G. Quimica Organica (V 1 e 2), 1°Edi¢ao, Rio de Janeiro, LTC- Livros
Técnicos e Cientificos, 1996

- CANTO, E. L. e PERUZZO, F.M. Quimica na Abordagem do Cotidiano. 32 Edicao,
Editora Moderna, 2005.

- FELTRE, R. Quimica.6? Edicado, Editora Moderna, 2005.

- BIANCHI, J.C.A.; ABRECHT, C.H. e MAIA, D.J. Universo da Quimica. 12 Edigéo,




Editora FTD, 2005.

-NOBREGA, 0.S.; SILVA, E.R. e SILVA, R.H. Quimica. 12 Edig&o, Editora Atica, 2005.
- MORTIMER, E.F. e MACHADO, A.H. Quimica. 12 Edi¢cao, Editora Scipione, 2005.

- SANTOS, W.L.P; MOL, G.S.; MATSUNAGA, R.T; DIB, S.M.F.; CASTRO, E.N.; SILVA,
G.S.; SANTOS, S.M.O. E FARIAS, S.B. Quimica e Sociedade. 1? Edicdo, Editora Nova
Geracgao, 2005.

- Artigos da Revista Quimica Nova na Escola (QNEsc) da Divisdo de Ensino da
Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ).

- Quimica e Sociedade. 1? Edi¢ao, Editora Nova Geragao, 2005.

Unidade FiSICA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase CHJarga_ ] 60 horas
oraria:

Competéncias
* ldentificar enunciados que envolvam codigos e simbolos fisicos.
» |dentificar tabelas, graficos e relagdes matematicas graficas para a expressao do
saber fisico.
+ Identificar conceitos fisicos, leis e teorias fisicas.
» Atrticular relagdes entre o conhecimento fisico e outras formas de expressao da
cultura humana.

* Representagcdo e comunicagdo, que envolvem a leitura, a interpretagdo e a
producdo de textos nas diversas linguagens e formas textuais caracteristicas
dessa area do conhecimento;

* Investigagdo e compreensdo, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolucdo de situagdes-problema, utilizagdo dos conceitos e
procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;

» Contextualizacio das ciéncias no ambito socio-cultural, na forma de analise critica
das idéias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem ser
respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento cientifico.

Habilidades
* Articular e traduzir a linguagem do senso comum para a cientifica (leis, teorias,
modelos) e tecnoldgica;

» |dentificar os fendbmenos Fisicos relacionados com a eletrostatica, eletrodinamica
e o eletromagnetismo;

» Selecionar e utilizar materiais e equipamentos para realizar calculos, medidas e
experimentos;

» Fazer previsdes e estimativas a cerca de resultados esperados nas aplicagcdes do
conteudo;

 Compreender a participacdo de fenbmenos Fisicos em ambientes naturais e
tecnoldgicos;

* Realizar procedimentos experimentais (ensaios de laboratorio);

» Expressar-se corretamente utilizando a linguagem fisica adequada e elementos
de sua
representagao simbdlica.

« Utilizar codigos, simbolos fisicos, tabelas, graficos e relagdes matematicas




graficas.

» Utilizar leis e teorias fisicas, relacionando grandezas, quantificando e identificando
parametros

* relevantes.

« Construir e investigar situagdes-problema, identificar a situagao fisica, utilizar
modelos fisicos.

* Relacionar a Fisica aos fenbmenos cotidianos e aos processos industriais;
« Utilizar os conceitos fisicos dentro de uma visdo micro e macroscopica.
» Elaborar relatérios de experimentos;

Bases Tecnoldgicas
« ELETROSTATICA
* Introdugao dos conceitos basicos;
* eletrizacéo;
* carga elétrica;
* Lei de Coulomb;
e campo elétrico;
» potencial elétrico;
» trabalho de uma carga em um campo elétrico;.

« 2-ELETRODINAMICA

* Corrente elétrica;

* resisténcia elétrica;

* Leide Ohm;

* resistividade elétrica;

* associagao de resistores;
» efeito Joule

* circuitos elétricos;

« FEM.

+ 3 - ELETROMAGNETISMO

* magnetismo natural e artificial;

e campo magnético terrestre;

* geragao do campo magnético com carga em movimento;
* Leide Lenz e Lei de Faraday

» espectro eletromagnético e aplicagdes.

Avaliacao

* Trabalhos em grupo;
* Provas escritas;
* Relatérios de experiéncias.

Bibliografia Basica

ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Anténio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.3.[5]

Bibliografia Complementar

SOARES, Paulo Toledo; Ferraro, Nicolau Gilberto. Fisica Basica. 32 ed. Sao Paulo:




Atual, 2009, volume unico. [3]
RAMALHO, Francisco; NICOLAU, Gilberto e TOLEDO, Paulo. Fundamentos da Fisica,
Volume 3. Ed. Moderna 2005

Unidade BIOLOGIA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase (I_’\largq ] 60 horas
oraria:

Competéncias

«Compreender os principios de genética.

*Descrever processos e caracteristicas do ambiente ou de seres vivos, observados em
microscopio ou a olho nu.

eldentificar as relagcdes entre o conhecimento cientifico e 0 desenvolvimento tecnoldgico,
considerando a preservagcao da vida, as condi¢cdes de vida e as concepcgdes de
desenvolvimento sustentavel.

*Reconhecer os principios de precaugao e da bioética como fundamentos da formacgao
cidada.

Habilidades

*Relacionar o conhecimento das diversas unidades curriculares para o entendimento de
problemas ambientais (I6gica externa).

*Relacionar fendmenos, fatos, processos e ideias acerca da genética e sua relagdo com
o0 ambiente, elaborando conceitos, identificando regularidades e diferengas, construindo
generalizagdes.

*Apresentar suposicoes e hipéteses acerca dos fendbmenos bioldgicos em estudo.
*Formular questdes, diagndsticos e propor solugdes para problemas ambientais
apresentados, utilizando elementos da Biologia.

«Julgar acgbes de intervencdo, identificando aquelas que visam a preservagao do
ambiente.

*Conhecer diferentes formas de obter informagdes (observagéo, experimento, leitura de
texto e imagem, entrevista), selecionando aquelas pertinentes ao tema biologico em
estudo.

*Selecionar e utilizar metodologias cientificas adequadas para a resolu¢ao de problemas,
fazendo uso, quando for o caso, de tratamento estatistico na analise de dados coletados.
*Relacionar o contexto atual e histérico da genética com aspectos terapéuticos,
econdmicos e éticos.

Bases Tecnoldgicas

*Genética: Bases moleculares, 12 e 22 Lei de Mendel, polialelia, interagao génica,
genética quantitativa e genémica moderna.

*Bioética: Lei da precaucéo, principios de bioética; clonagem, transgenia e células
tronco.

Avaliagao




*Trabalhos em grupo;

*Analise de textos e videos relacionados ao tema e discussdo em sala de aula.
*Provas escritas individuais sem consulta;

*Relatorios de aulas praticas e saidas a campo.

Bibliografia Basica

LOPES, Sénia. Biologia - Volume Unico - Conforme a Nova Ortografia. 22. Ed. S&o
Paulo: Saraiva, 2008.

Bibliografia Complementar

GEWANDSZNAJDER, F. & LINHARES, S. Biologia. Vol. Unico. So Paulo: Atica, 2007.

Unidade FILOSOFIA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase Cargq ] 20 horas
Horaria:

Competéncias

« Compreender a epistemologia de Kant.
» Compreender a moral kantiana.
» Compreender o pensamento de Hegel.

Habilidades

* |dentificar a relagdo do pensamento kantiano com filésofos que o precederam
(revolugao copernicana).

» |dentificar a filosofia moral kantiana.

» Distinguir o liberalismo econémico do liberalismo politico kantiano.

» Distinguir o pensamento kantiano e o pensamento hegeliano.

Bases Tecnoldgicas

* |dealismo alemao.

Avaliagcao

* Provas escritas.
* Debates.

Bibliografia Basica

ARANHA, M.L. e MARTINS, M.H.P. Filosofando: introducgao a filosofia. Sdo Paulo:
Moderpa, 2003. ]
CHAUI, M. Convite a Filosofia. Sao Paulo: Atica, 2000.




Bibliografia Complementar

MARCONDES, D. Iniciagao a historia da Filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein.
Sao Paulo: Zahar, 2010.
Textos basicos de ética: de Platdao a Foucault, Rio de Janeiro: Zahair,

2009.

Unidade SOCIOLOGIA IV

Curricular:

Periodo: 42 fase (I_’\largq ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* Resgatar os conteudos sobre sociologia vistos no ano ou semestre anterior
procurando fazer a conexdo com os novos conteudos abordados.

* Compreender os conceitos basicos da Ciéncia Politica e de Estado Moderno.

+ Compreender os principios basicos dos direitos humanos, da democracia e da
cidadania.

« Compreender a dinamica histérica dos movimentos sociais e suas possiveis
contribuicdes para a transformacao da realidade social.

Habilidades

» |dentificar as principais tematicas e conceitos da ciéncia politica para a
compreensao dos fendmenos sociopoliticos contemporaneos.

* Analisar a situagdo dos movimentos sociais que contribuiram para mudancas ou
rupturas em processos de disputas pelo poder.

» Debater criticamente sobre os aspectos da atual democracia brasileira situando
seus impasses e desafios.

* Desenvolver interesse pela aprendizagem permanente, critica e contextualizada.

Bases Tecnolégicas

« Ciéncia Politica e Estado Moderno. Aspectos socioldgicos dos Movimentos Sociais
no Brasil. A Democracia na Contemporaneidade. Direitos Humanos e Cidadania
na Sociedade Contemporanea.

Avaliacao

* Avaliacéo continua com trabalhos em grupos; provas escritas; e relatorios de
atividades, filmes e/ou documentarios.

Bibliografia Basica

TOMAZI, Nelson Dacio. Sociologia para o Ensino Médio. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.
OLIVEIRA, Luiz Fernandes & COSTA, Ricardo Cesar Rocha. Sociologia para Jovens
do Século

XXI. 2°. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2010.

Bibliografia Complementar




COSTA, Cristina. Sociologia: Introdugao a Ciéncia da Sociedade. 30. ed.Sao Paulo:
Moderna,
1997.
SANTOS, Pérsio. Introdugido a Sociologia. 2°. S0 Paulo: Atica, 2011.
GUARESCHI. Pedrinho. Sociologia Critica. 62°. ed. Porto Alegre: Edi PucRS, 2009.

Unidade Curricular: HISTORIA

Periodo: 42 fase Carga Horaria: 40h

Competéncias

o Estabelecer relacdo entre continuidades e permanéncias e entre rupturas e
transformacgao nos processos historicos.

e Conhecer os acontecimentos relacionados a histéria da América Espanhola e da
Ameérica Portuguesa.

e Analisar as transformagdes ocorridas na Europa que levaram ao surgimento do
lluminismo e ao processo de revolugao industrial.

e Comparar problemas do tempo presente e de outros momentos histoéricos.

e Produzir textos a partir das categorias e de métodos proprios do conhecimento
historico.

e Posicionar-se diante dos fatos atuais de forma critica e autbnoma.

Habilidades

¢ Analisar de maneira critica as interagbes dos homens com o meio fisico, levando
em consideracdo aspectos histéricos e(ou) geograficos e as transformacodes
oriundas desse processo.

e Analisar diferentes processos de produg¢ao ou circulacdo de riquezas e suas
implicagdes socioespaciais.

e Avaliar criticamente conflitos culturais, sociais, politicos, econdmicos ou
ambientais ao longo da histdria.

¢ |dentificar os significados historico-geograficos das relagdes de poder entre as
nacgoes.

e Analisar a importancia dos valores éticos na estruturagao politica das sociedades.
e Compreender os conceitos de cultura e trabalho.
e Conhecer o conceito de sociedade primitiva e sociedade civilizada.

e Produzir textos analiticos e interpretativos sobre os processos histéricos
trabalhados.

e Debater de forma argumentativa ideias elaboradas a partir do conhecimento
histérico.

Bases Tecnoldgicas

e Grandes Guerras Mundiais; Totalitarismos; Crise do liberalismo
e EraVargas
e Guerra Fria




e Governos Populistas na América Latina
e O tempo das ditaduras
e Reacao democratica

Bibliografia Basica

MOTA, Myriam Becho; BRAICK, Patricia Ramos. Histéria: das cavernas ao terceiro
milénio. Sdo Paulo: Moderna, 2005, volume 3.

Bibliografia Complementar

e SEITENFUS, Ricardo. O Brasil vai a Guerra: o processo do envolvimento brasileiro
na Segunda Guerra Mundial. Barueri: Manole, 2003.

e FRANK, A. O diario de Anne Frank. Edicao integral. Rio de Janeiro: Ed. Record,
2000.

e FICO, C. Além do golpe: versdes e controvérsias sobre 1964 e a Ditadura Militar.
Rio de Janeiro: Record, 2004.

Unidade Curricular: GEOGRAFIA IV

Periodo: 42 fase Carga Horaria: 40 h

Competéncias

e Compreender a dindmica populacional e sua organizagao no espago geografico
e Compreender as relagdes entre a dinamica urbana e a dinamica rural;

e Compreender a importancia da atividade agraria em diversas dimensdes;

e Compreender a dindmica e os processos da urbanizagcado na sociedade;

Habilidades
e |dentificar a estrutura, organizacédo, indicadores, mobilidade, conflitos da
populagdo e sua importancia na organizagéo do espago geografico;
e Caracterizar e diferenciar os espacgos urbano e rural;

e Entender a dindmica e organizagao da atividade agraria na escala local, regional,
nacional e global;

e Compreender a génese e organizacao do espaco urbano;

e Compreender o papel das sociedades no processo de produc¢ao do espaco, do
territério, da paisagem e do lugar;

e Compreender a importancia do elemento cultural, respeitar a diversidade étnica e
desenvolver a solidariedade;

Bases Tecnolégicas

e Populagdo: distribuicdo, teorias demograficas, piramides etarias, populagao
economicamente ativa, migragdes, minorias étnicas, etc.

e Geografia Urbana: processo de urbanizagao, hierarquias urbanas, conturbagao,
regides metropolitanas, rede urbana, etc;

e Geografia Agraria: estrutura fundiaria, industrializagdo no/do campo, sistemas




agricolas, problemas ambientais e sociais no campo, modernizag&o agricola, etc;

Avaliacao
A avaliagao sera continua utilizando diversos instrumentos, tais como: provas, trabalhos,
apresentacoes, atividades praticas, listas de exercicios.

Bibliografia Basica

RIGOLIN, Tércio Barbosa; ALMEIDA, Lucia Marina Alves. Fronteiras da Globalizagao.
Séao

Paulo: Atica, 2010.

BOLIGIAN, Levon; BOLEGIAN, Andressa Turcatel Alves. Geografia: Espaco e vivéncia.
Séao

Paulo: Atual, 2010.

Bibliografia Complementar

e ISOLA, Leda. Atlas Geografico Saraiva. 3 ed. Sdo Paulo: Saraiva.2009.

Unidade PROGRAMAGCAO IIi

Curricular:

Periodo: 42 fase Carga! ] 40 horas
Horaria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificagao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

« Compreender o paradigma de programacao orientada a objetos. Identificar os
requisitos de uma aplicagao.

* Desenvolver solugdes na forma de programa de computador adotando o
paradigma de orientacao a objetos.

« Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.

* Realizar testes de programas de computador.

Bases Tecnoldgicas

* Introdugao a Programacéao Orientada a Objetos; Classes; Atributos; Métodos;
Objetos; Abstracao; Encapsulamento; Heranga; Sobrecarga; Sobrescrita;
Polimorfismo; Modificadores de acesso e visibilidade; Construtores e destrutores;
Pacotes e Bibliotecas; Tratamento de excecdes;

* Boas praticas de projeto e implementacao orientados a objetos.

Avaliacao




* Provas tedricas e/ou praticas;
« Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2010, v.5.

BORATTI, Isaias Camilo. Programacgao Orientada a Objetos em Java. Florianépolis:
Visual Books, 2007.

Bibliografia Complementar

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPOS, E. Aparecida V.. Fundamentos da programacao de
computadores: Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3% ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca: java. 22 ed. Alta Books, 2010, v.3.

Sergio Furgeri. Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando Aplicagées. Sao
Paulo: Erica, 2011.

Unidade DESIGN GRAFICO

Curricular:

Periodo: 42 fase garg,a. ] 40 horas
oraria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades
» Conhecer e aplicar técnicas de design na construgdo de materiais graficos.
» Saber expressar e comunicar ideias através de material grafico.
* Conhecer, utilizar e aplicar de forma correta o uso de ferramentas de tratamento
de imagem e vetorizagao.

Bases Tecnoldgicas

* Introdugao ao Design
« Tipografica
» Teoria da cor
o |dentificagdo de sistemas de cor
* Imagens digitais
o Diferengas entre formato vetorial e formato de bitmap
* |dentidade Visual
* Ferramentas e técnicas para o tratamento digital da fotografia
o Software de edi¢ao e tratamento de imagem.
* Desenho e llustracao Digital
o Utilizacdo de softwares para a elaboracao e edicdo de imagens vetoriais




Avaliagcao

Provas tedricas e/ou praticas.
Trabalhos individuais e/ou em grupo.
Seminarios.

Resenhas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

BURDEK, Bernhard E. Design: histoéria, teoria e pratica do design de produtos. Sao
Paulo: Blucher, 2010.
WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer. Sdo Paulo: 42 ed. Callis, 2013.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

BANN, David. Novo manual de producao grafica. Porto Alegre. 12 ed. Bookman,
2012.

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: um guia completo para a criagao,
construcao e manutengao de marcas fortes. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.
SAMARA, Timothy. Guia de tipografia: manual pratico para uso de tipos no design
grafico. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Unidade ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

Curricular:

Periodo: 52 fase Car‘%’? ] 40 horas
Horaria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programagao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

» Informatiza processos de negocios através da identificacdo de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

Identificar e documentar requisitos de sistemas computacionais.
Identificar e documentar casos de uso de sistemas computacionais.
Projetar sistemas de software.

Utilizar ferramentas e ambientes para analise de sistemas.

Utilizar metodologias para a analise de sistemas orientados a objetos.

Bases Tecnoldgicas

» Conceitos basicos sobre analise e projetos de sistemas.
» Ciclo de vida do desenvolvimento de sistemas.
* Analise de requisitos.




* Projeto de sistemas orientados a objetos.
e Linguagem UML.

Avaliagcao

Provas tedricas e/ou praticas.
Trabalhos individuais e/ou em grupo.
Seminarios.

Resenhas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

BEZERRA, E. Principios de analise e projeto de sistemas com UML. 2% ed. Campus,
Rio de Janeiro, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Analise e projeto de sistemas de informagao orientados a
objetos. 2% ed. Campus, Rio de Janeiro, 2010.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

LARMAN, C. Utilizando UML e padroées. 32 ed. Bookman, Porto Alegre, 2007.
BOOCH, G.; RUMBAUGH, I. J. UML Guia do usuario. 12?2 ed. Elsevier, Rio de Janeiro,
2012.

SBROCCO, J. Macedo, P. C. de. Metodologias ageis: engenharia de software sob
medida. 12 ed. Erica, Sao Paulo, 2012.

Unidades Curriculares da 52 Fase

Unidad r
Currioutar: LINGUA PORTUGUESA V
Periodo: 1@ fase Si:gﬁa: 40 horas

Competéncias:

« compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacao e integradora da organizagdao do mundo e da propria identidade;

* analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e
contextos, mediante a natureza, fungao, organizacéao, estrutura, de acordo com as
condigbes de produgéao e recepgao (intengéo, época, local, interlocutores
participantes da criagao e da propagacao de idéias e escolhas, tecnologias
disponiveis);

» considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimagao de acordos e condutas
sociais e como representacao simbdlica de experiéncias humanas, manifestas nas
formas de sentir, pensar e agir na vida social.

Habilidades

* Identificar e compreender intengdes e situacdes de uso da lingua, utilizando os




dados da interag&o para balizar as atividades de leitura e produgéo de texto.

* Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto,
situagao de interagédo e género do discurso; com vistas a adequagao a todos
esses aspectos.

* Relacionar lingua e os diversos contextos sécio-historicos que implicam o
surgimento e uso de diferentes variantes, compreendendo as implicagdes culturais
e ideologicas que envolvem o uso dessas variantes.

* |dentificar niveis de linguagem, posicionar-se criticamente perante o texto do outro
e perante o seu proprio texto, opinar.

» Reconhecer e mobilizar estratégias de textualidade: situacionalidade, coeséo,
coeréncia, intencionalidade e aceitabilidade, informatividade e intertextualidade.

» Reconhecer os efeitos do uso de expressdes modalizadoras e utiliza-las em seus
textos.

» |dentificar especificidades (prosddicas, lexicais, sintaticas, textuais e pragmaticas)
da organizagéo de géneros orais formais (debates, palestras e entrevistas) e
mobiliza-las na construgao de textos que estejam adequados a diferentes
situagdes de uso.

» Reconhecer procedimentos e marcas linguisticas tipicas da conversagao em
textos escritos.

* Ler, compreender, produzir, reelaborar e realizar analise linguistica em textos dos
seguintes géneros: resumo, resenha critica e pesquisas bibliograficas
(fichamento) e em textos da esfera do trabalho (oficio, memorando, e-mail
comercial e ata).

» Compreender a fungao do substantivo no processo de referenciagao.

+ Compreender a fungéo do verbo como elemento nuclear na predicagao.

« Compreender a fungao do adjetivo, do advérbio e de outras categorias como
elementos adjacentes aos nucleos nominais e predicativos.

» Compreender a fungao advérbio como modificador e circunstanciador.

« Compreender o uso dos artigos, pronomes pessoais, demonstrativos e
possessivos na continuidade referencial do texto.

» |dentificar formas pronominais e adverbiais que funcionam como déiticos textuais.

» Identificar os efeitos de sentido decorrentes do uso de pontuagao.

* Ler, interpretar, identificar as especificidades, produzir e reelaborar poemas e
textos em prosa relativos a literatura contemporanea em lingua portuguesa.

Bases Tecnoldgicas

* Géneros do mundo do trabalho.
» Escrita cientifica.
» Literatura contemporanea em lingua portuguesa.

Avaliagao:

» trabalhos em grupo;
e trabalhos individuais; e
* provas escritas.

Bibliografia Basica

CEREUJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Lingua Portuguesa:
Linguagens. 7. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.




Bibliografia Complementar

BOSI, Alfredo. Histéria Concisa da Literatura Brasileira. S&o Paulo: Cultrix, 2001.
LIMA, Rocha. Gramatica Normativa da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: José
Olimpo, 2011.

MACHADO, Anna. Rachel; LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos. Planejar
géneros académicos: escrita cientifica, texto académico, diario de pesquisa,
metodologia. Sao Paulo: Parabola editorial, 2005.

Unidade PROJETO INTEGRADOR |

Curricular:

Periodo: 52 fase (I_’\largq ] 40 horas
oraria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboracgao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

1. ldentificar os requisitos de uma aplicagao;
2. Modelar a aplicagdo adotando-se diagramas apropriados;

3. Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas;

Bases Tecnoldgicas

* Busca, analise e interpretagao de dados e informagdes, necessarias a
concretizacao de um sistema computacional.

* Iniciagdo a Metodologia de Pesquisa, Produgao de Textos, Relatérios, Elaboragao
de Projeto, Oratodria, Socializagao / Apresentacgao.

Avaliagao

Entrega de 3 relatorios referentes a proposta do projeto integrador:
1. Relatorio 1: Proposta do projeto integrador e estudo de trabalhos relacionados;
2. Relatdrio 2: Estudo de conhecimentos e tecnologias envolvidas no projeto
integrador;
3. Relatdrio 3: Detalhamento das caracteristicas e estrutura do sistema proposto.
Apresentacao da proposta de projeto integrador, que consiste na jungao destes trés
relatérios, para uma banca que fara a avaliacao.

Bibliografia Basica

FURGERI, Sérgio. Java 6: Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando
Aplicagoes. 22 ed. Sao Paulo: Erica, 2011.
DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sao Paulo: Prentice




Hall, 2010, v.5.

Bibliografia Complementar

MECENAS, Ivan. Java 6 Fundamentos, Swing, BlueJ e JDBC. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2: fundamentos. Sdo Paulo
Pearson, 2009

CLARKE, Jim; BRUNOI, Eric. JavaFX: Desenvolvendo Aplicagoes de Internet Ricas.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2010.
CASTRO, Claudio de Moura. Como Redigir e Apresentar um Trabalho Cientifico. Sao
Paulo: Pearson, 2011.

Unidade BANCO DE DADOS
Curricular:
] Carga
. a
Periodo: 52 fase Horaria: 80 horas

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

» Informatiza processos de negdcios através da identificacdo de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

* Projetar bancos de dados relacionais;

» Criar bancos de dados em um sistema de gerenciamento de banco de dados real,
e Realizar consultas a bancos de dados;

* Administrar bancos de dados.

Bases Tecnoldgicas

» Conceitos basicos e aplicagdes de bancos de dados;

* Bancos de dados relacionais;

* Elaboracao de modelos de entidades e relacionamentos;

* Raciocinio légico na elaboragao de bancos de dados e consultas;
* Linguagem SQL;

« Sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD)

Avaliacao

* Provas tedricas e/ou praticas;
« Trabalhos individuais e/ou em grupo;
* Seminarios;




Resenhas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)

ELMASRI, R; NAVATHE, S. B. Sistemas de banco de dados. 62 ed. Pearson. Sdo
Paulo, 2011.
SILBERSCHATZ, A; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 62

ed. Campus/Elsevier. Sdo Paulo, 2012.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

ROB, P.; CORONEL, C. Sistemas de banco de dados — Projeto, implementacgao e
administragao. 82 ed. Cengage, Sao Paulo, 2010.
TEOREY, T.; LIGHTSTONE,T. N. Projeto e modelagem de bancos de dados. 22 ed.
Elsevier. Rio de Janeiro, 2007.
TAHAGHOGHI, W. Aprendendo MySQL. 12 ed. Alta Books. Rio de Janeiro, 2007.

Unidade PRATICAS EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS |
Curricular:
Periodo: 52 fase ﬁarg”! ] 40 horas

oraria.

Competéncias
Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagbes e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma

responsavel e com consciéncia de seu papel social.

Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.
Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades
Identificar os requisitos de uma aplicacao.
Modelar a aplicagdo adotando-se diagramas apropriados.

Descrever a solugao de problemas na forma de algoritmos e programas de

computador.

Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.

Bases Tecnolégicas
Interfaces graficas (Conceitos, Formularios e componentes, Entrada de dados e

validacdo, Mensagens).
Manipulacdo de arquivos.

Avaliacao

Participacdo em aula, comportamento, provas praticas e tedricas.




Bibliografia Basica

FURGERI, Sérgio. Java 6: Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando
Aplicagdes. 22 ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2010, v.5.

Bibliografia Complementar

MECENAS, Ivan. Java 6 Fundamentos, Swing, BlueJ e JDBC. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2: fundamentos. Sdo Paulo
Pearson, 2009

CLARKE, Jim; BRUNOI, Eric. JavaFX: Desenvolvendo Aplicagoes de Internet Ricas.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

Unidade PROGRAMAGCAO PARA JOGOS |

Curricular:

Periodo: 52 fase garg,a. ] 80 horas
oraria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programagao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

Compreender os conceitos gerais relacionados a jogos digitais.

Utilizar ferramentas de manipulagdo de imagens digitais.

Utilizar ferramentas de manipulagao de audio digital.

Utilizar os principios da Engenharia de Software no desenvolvimento de jogos
digitais.

« Utilizar motores de jogos.

Bases Tecnoldgicas

Histéria, Conceitos e Evolugao dos jogos.

Classificagado dos jogos quanto aos diversos estilos existentes.
Etapas do desenvolvimento de jogos.

Utilizagdo de uma ferramenta de desenvolvimento rapido de jogos.
Conceitos basicos de computagao grafica relacionados a area de
desenvolvimento de jogos.

* Ferramentas e técnicas para produgao de audio em versdes digitais.

Avaliacao

* Provas tedricas e/ou praticas;




« Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica

RABIN, Steve. Introdugao ao Desenvolvimento de Games. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2011, v. 1.

NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de Games. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010,
v.2.

Bibliografia Complementar

PECURIA, Alexandre; BERTHEM, Antonio; BERTSCHINGER, Guilherme; CASTRO,
Roberto R. Desenvolvimento de Jogos Eletronicos. 22 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar 7: geometria analitica. 5%d.
Sao Paulo: Atual, 2005.

IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar 4:
sequéncias. Matrizes, determinantes, sistemas. 7%ed. Sio Paulo: Atual, 2004.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar 3: trigonometria. 8%ed. Sao
Paulo: Atual, 2004.

ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Anténio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.1.

Unidades Curriculares da 62 Fase

Unidade

Curricular: FILOSOFIA 6

Periodo: 62 fase ﬁargq ] 20 horas
oraria:

Competéncias

* Compreender as questdes éticas debatidas na filosofia contemporanea.

Habilidades

* |dentificar as questdes do debate filosdéfico do final do século XX e inicio do século
XXI.

Bases Tecnoldgicas

* Filosofia Contemporanea.

Avaliacao

 Provas escritas.
* Debates.

Bibliografia Basica

ARANHA, M.L. e MARTINS, M.H.P. Filosofando: introducéo a filosofia. Sao Paulo:




Moderpa, 2003. ]
CHAUI, M. Convite a Filosofia. S3o Paulo: Atica, 2000.

Bibliografia Complementar

MARCONDES, D. Iniciagao a histéria da Filosofia: dos pré-Socraticos a
Wittgenstein, S&o Paulo: Zahar, 2010.
Textos basicos de ética: de Platdo a Foucault, Rio de Janeiro: Zahar,

20009.

Unidade EMPREENDEDORISMO

Curricular:

Periodo: 62 fase Cargq ] 40 horas
Horaria:

Competéncias
» Identificar os conceitos relacionados ao empreendedorismo.
» Identificar as diferengas entre empreendedor e administrador.
* |dentificar as principais ferramentas de gestao criadas para auxiliar o
empreendedor.
» Conhecer os processos de incubagédo de empresas, além das questdes legais
para a constituicido das mesmas.

Habilidades
» Refletir sobre o papel do empreendedorismo no Brasil e no mundo.
» Refletir sobre a importancia dos processos de incubagao de empresas.
« Utilizar as principais ferramentas de gestao voltadas para o empreendedor.

Bases Tecnoldgicas
* O Papel dos Novos Negocios no Desenvolvimento da Economia;
* Modelos de Empreendedorismo.
* Empreendedorismo e Desenvolvimento Regional.
* Introdugao ao Empreendedorismo.
» Caracteristicas Sociais e Comportamentais do Empreendedor.
* Empreendedorismo e Intraempreendedorismo.
* Mercado, oportunidades, valores e competéncias empreendedoras.
* Plano de Negécios Simplificado (MAT) e Plano de Negdcios completo.
* Busca de Recursos Necessarios.
* Questdes Legais na Constituicdo da Empresa.
+ Empreendedorismo na pratica (Cases).

Avaliacao
* Provas tedricas e/ou praticas;
« Trabalhos individuais e/ou em grupo;
* Seminarios;
* Resenhas.

Bibliografia Basica

DEGEN, Ronald Jean. O empreendedor: empreender como opgao de carreira. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

BIZZOTO, Carlos Negrao. Incubagao de Empresas: aspecto chave. Blumenau:
Diretiva, 2008.




Bibliografia Complementar

BI1ZZOTO, Carlos Negrdao. O que é uma incubadora de empresas. Blumenau: Diretiva,
2008.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em
negocios. 32. Rio de Janeiro: Cada da Palavra, 2012.

PESCE, Bel. A menina do vale: como o empreendedorismo pode mudar a sua vida. Rio
de Janeiro: Casa da Palavra, 2012.

Unidade PROJETO INTEGRADOR II

Curricular:

Periodo: 52 fase Carga! ] 120 horas
Horaria:

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificagao de oportunidades e da
elaboracao e execucio de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

1. Descrever a solugao de problemas na forma de algoritmos e programas de
computador;

2. Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas;

3. Realizar testes de programas de computador;

4. Modelar, criar e utilizar banco de dados;

Bases Tecnolégicas

» Desenvolvimento de um sistema computacional adotando diferentes
conhecimentos e tecnologias;

» Desenvolvimento de Sistema Computacional, Produgao de Textos, Relatérios,
Implementagao de Projeto, Oratdria, Socializagao / Apresentagao.

Avaliacao

* Implementacéo do sistema.

* Entrega de um relatorio referente a implementagao do sistema, que devera conter:
o Descrigao do sistema implementado
o Diagramas UML
o Dificuldades tecnoldgicas encontradas
o Conclusao

* Apresentagao do projeto integrador bem como a entrega do relatério para uma
banca de avaliagéo.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)




FURGERI, Sérgio. Java 6: Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando
Aplicagdes. 22 ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sado Paulo: Prentice
Hall, 2010, v.5.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

MECENAS, Ivan. Java 6 Fundamentos, Swing, BlueJ e JDBC. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2: fundamentos. Sdo Paulo
Pearson, 2009

CLARKE, Jim; BRUNOI, Eric. JavaFX: Desenvolvendo Aplicagoes de Internet Ricas.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2010.
CASTRO, Claudio de Moura. Como Redigir e Apresentar um Trabalho Cientifico. Sdo
Paulo: Pearson, 2011.

Unidade PRATICAS EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS II
Curricular:
] Carga
. a
Periodo: 62 fase Horaria: 80 horas

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades
» Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.
* Realizar testes de programas de computador.
» Utilizar banco de dados.

Bases Tecnoldgicas

» Conceitos sobre uso do banco de dados através de linguagens de programacéao.
« Conexao com banco de dados.

* Tratamento de excecdes.

» Consulta de dados.

» Persisténcia de dados.

* Gerenciamento de transagdes.

Avaliacao

Participacdo em aula, comportamento, provas praticas e tedricas.




Bibliografia Basica

JFURGERI, Sérgio. Java 6: Ensino Didatico - Desenvolvendo e Implementando
Aplicacgées. 22 ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: Como Programar. 82 ed. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2010, v.5.

Bibliografia Complementar

MECENAS, Ivan. Java 6 Fundamentos, Swing, BlueJ e JDBC. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2: fundamentos. Sao Paulo
Pearson, 2009

CLARKE, Jim; BRUNOI, Eric. JavaFX: Desenvolvendo Aplicagoes de Internet Ricas.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

Unidade PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
Curricular:
Periodo: 62 fase garg,a. ] 40 horas

oraria.

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

* Implementar aplicagdes para dispositivos moveis.
» Utilizar os diferentes recursos disponiveis para plataformas méveis.

Bases Tecnoldgicas

Fundamentos da computagcao mével.

Sistema Operacional Android.

Interface grafica.

Ambiente de desenvolvimento Android.

Desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis, considerando.:
* Armazenamento de dados persistentes.

Comunicacao de Dados

Acesso a recursos de localizagéo (GPS)

Coleta de dados do giroscépio/acelerédmetro.

Captura de imagens com a camera do dispositivo.




Avaliacao

Provas tedricas e/ou praticas;
Trabalhos individuais e/ou em grupo;
Seminarios;

Resenhas.

Bibliografia Basica

Darwin, |. F. Android Cookbook. 12ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.
Deitel, P., Deitel, H., Deitel, A. e Morgano, M. Android para Programadores. 12 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

Bibliografia Complementar

Querino Filho, L. C. Desenvolvendo seu Primeiro Aplicativo Android. 1% ed. Sao
Paulo: Novatec, 2013.

Stark, J. e Jepson, B. Construindo Aplicativos Android com HTML, CSS e
JavaScript. 12 ed. Sao Paulo: Novatec, 2012.

Saudate, A. SOA Aplicado: Integrando com WebServices e além. 12 ed. Sdo Paulo:
Casa do Cdédigo, 2012.

Unidade PROGRAMAGCAO PARA INTERNET

Curricular:

Periodo: 62 fase gargq ] 80 horas
oraria.

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificagées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programacao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Informatiza processos de negdcios através da identificacao de oportunidades e da
elaboragao e execugao de projetos empregando os conhecimentos da area.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

» Descrever a solugao de problemas na forma de algoritmos e programas de
computador.

« Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento de sistemas.

+ Desenvolver websites estaticos e dindmicos, adotando diferentes tecnologias.

* Empregar o modelo de comunicagéao Cliente x Servidor no desenvolvimento de
aplicacdes para Internet.

Bases Tecnolégicas

* Linguagem de Marcagao/Formatacao de Texto (HTML e CSS)
* Programacéo no lado do Cliente (Javascript)




Conceitos de aplicacdo web dinamica
Programacao no lado do Servidor

Acesso a Banco de Dados

Formularios e Interacao Cliente x Servidor

Avaliagcao

Participacdo em aula, comportamento, provas praticas e tedricas.

Bibliografia Basica (2 TITULOS)
Silva, M. S. Construindo Sites com CSS e (X)HTML. 12 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

Milani, A. Construindo Aplicagées Web com Php e Mysql. 12 ed. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

Bibliografia Complementar (3 TITULOS)

OLIVEIRA, Ricardo; FERNADES, Nuno. Apache - Instalagao, Configuragao Gestao
Servidores Web. 12 ed. Lisboa: FCA, 2006.

POWERS, S. Aprendendo Javascript. 12 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
MARCONDES, C. A. HTML 4.0 Fundamental — A Base da Programagao para Web. 12
ed. S&do Paulo: Erica, 2005.

SCHMITT, C. CSS Cookbook. 12 ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.

ULLMAN, L. Php 6 e Mysql 5 para Web Sites Dindmicos. 12 ed. Rio de Janeiro:
Ciencia Moderna, 2008.

Unidade PROGRAMAGCAO PARA JOGOS DIGITAIS I
Curricular:
Periodo: 62 fase (I_’\largq ] 40 horas

oraria.

Competéncias

» Desenvolve programas de computador, seguindo as especificacées e paradigmas
da légica de programacao e das linguagens de programagao, de forma
responsavel e com consciéncia de seu papel social.

* Implanta, mantém, presta suporte e utiliza sistemas computacionais, visando o
seu uso de forma alinhada e atualizada com o seu propésito.

Habilidades

» Utilizar os principios da Engenharia de Software no desenvolvimento de jogos
digitais.

« Utilizar principios fisicos e matematicos na criacdo de simulagdes.

» Ultilizar motores de jogos.

« Elaborar jogos digitais empregando os principios basicos da mecanica classica.

Bases Tecnoldgicas

* Motores de jogos: principais recursos.
* Aspectos de interatividade em jogos.




» Aplicagao pratica de principios basicos da mecanica classica e outros conteudos
de matematica e fisica na implementacao de simulagoes.

Avaliagcao

* Provas tedricas e/ou praticas.
» Trabalhos individuais e/ou em grupo.

Bibliografia Basica

PECURIA, Alexandre; BERTHEM, Antonio; BERTSCHINGER, Guilherme; CASTRO,
Roberto R. Desenvolvimento de Jogos Eletronicos. 22 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

AZEVEDO, Eduardo. Computagao Grafica — Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Campus,
2003, v. 1.

Bibliografia Complementar

NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de Games. Sao Paulo: Cengage Learning, 2010,
v.2.

ALVARENGA, Beatriz; MAXIMO, Anténio. Fisica. Sdo Paulo: Scipione, 2011, v.2.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar 7: geometria analitica. 5%ed.
Sao Paulo: Atual, 2005.

IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matematica Elementar 4:
sequéncias. Matrizes, determinantes, sistemas. 7%ed. Sdo Paulo: Atual, 2004.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar 3: trigonometria. 8%ed. Sao
Paulo: Atual, 2004.




21 Estagio curricular supervisionado:

O Estagio é definido pelo Decreto N. 87497, de 18/08/82 ou LEI 11.788/08 , como
atividades de aprendizagem social, profissional e cultural proporcionadas ao
estudante pela participacao em situagdes reais de vida e de trabalho de seu meio,
sendo realizadas na comunidade ou junto a pessoas fisicas ou juridicas de direito
publico ou privado, sob responsabilidade e coordenacao da Instituicdo de Ensino.

De acordo com a Resolugdo no. 01 da Camara de Educacdo Basica/Conselho
Nacional de Educagao, em seu artigo primeiro, paragrafo primeiro, “entende-se que toda e
qualquer atividade de estagio sera sempre curricular e supervisionada, assumida
intencionalmente pela Instituicdo de Ensino, configurando-se como Ato Educativo”.

O estagio no Curso Técnico Integrado em Informatica € optativo e extracurricular,
tendo como um de seus principais objetivos estabelecer para o aluno uma interagao
entre a teoria e a pratica, vivenciada em situagdes reais do cotidiano do trabalho.

Além disso, oportuniza uma aproximacdo da Escola com o Mundo do Trabalho,
possibilitando constantes avaliacbes do curriculo, indicando possiveis rotas novas ou
estratégias pedagdgicas a serem adotadas nos cursos oferecidos.

Como outros objetivos do Estagio Profissionalizante nos Cursos Técnicos de Nivel
Médio citamos:

- Possibilitar a aplicacao pratica dos conhecimentos e suprir possiveis deficiéncias;

- Oportunizar para os alunos uma real integracdo com o meio profissional, gerando mais
seguranca;

- Adquirir atitudes profissionais como responsabilidade, postura ética, dinamismo,
criatividade e espirito colaborativo, voltados para a produtividade.

22 Certificagoes intermediarias e final com carga horaria:

O curso nao prevé certificacdo intermediaria, apenas certificacado final, ao aluno que cumprir
integralmente as 3520 horas curriculares. Além disso, constara no certificado de conclusdo do
aluno o numero de horas de estagio n&do obrigatério que forem atendidas por ele, caso ele opte
pela realizagédo do estagio.

23 Integralizagao:

O Curso Técnico Integrado de Informatica esta organizado ao longo de seis semestres,
portanto, trés anos, prazo minimo de integralizagdo da carga-horaria. O prazo maximo de
integralizagao da carga-horaria é de 12 semestres.

A carga-horaria do primeiro semestre corresponde a 660 horas, a do segundo € de 740
horas, a do terceiro e quarto € de 660 horas. Durante esses quatro semestres estao
previstas aulas em dois turnos. Ja durante os dois ultimos semestres as aulas ocorrerao
em turno unico, de maneira a propiciar ao aluno a realizagéo de estagio nao-obrigatdrio.
Dessa forma, no quinto semestre, a carga horaria sera de 360 horas e no ultimo semestre
a carga-horaria sera de 400 horas.

Durante todos os semestres, o curso preza pela integragéo entre disciplinas de carater
de formacao geral e disciplinas de formacgao técnica.

METODOLOGIA E AVALIAGAO

24 Avaliacao do processo ensino e aprendizagem:

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo Profissional de Nivel
Técnico (BRASIL, 1999), a avaliagédo, no processo de construgdo do conhecimento na


http://materiasjuridicas.wordpress.com/2008/09/26/lei-que-regula-o-estgio-profissional-11788-de-250908/

educacao profissional, deve ser um instrumento que possibilite a identificacdo do
desenvolvimento do aluno (atitudes, conhecimentos e habilidades) e fornegca elementos
para orientacdes necessarias, complementacdes e enriquecimento do processo de ensino
e aprendizagem. Os parametros para a avaliagdo serdo, naturalmente, as atitudes,
conhecimentos e habilidades que se definiu alcancar.

Na formacao profissional por competéncias, os professores e os alunos precisam ter
clareza de que competéncias serdo construidas e que serdo estabelecidos acordos para
seu alcance, definindo as evidéncias e os critérios a serem considerados no caminho,
para que possam colher elementos que sinalizem como estdo seguindo e o que podem
fazer para avancar na diregao proposta.

O processo exige a adogdo de metodologias dindmicas que considerem o aluno da
educacao profissional como ator e coautor de seu desenvolvimento na interagdo com os
professores, colegas, mundo produtivo e académico, dentre outros. Ilgualmente é preciso
ter em mente que a avaliagdo deve implicar um processo continuo de reflexao sobre o
ensino e aprendizagem, envolvendo todos os sujeitos que fazem parte do processo:
estudantes, pais/responsaveis, professores, nucleo pedagdgico e gestores. Dessa forma,
a avaliagdo deve incluir obrigatoriamente a reflexdo e autoavaliagdo, promovendo
realinhamentos constantes e adequagdes das unidades curriculares, dos conteudos de
ensino e das escolhas metodologicas aos alunos e suas demandas. Igualmente, a
avaliacao precisa ser entendida como parte de um processo mais amplo, adotando um
viées formativo e continuo (BRASIL, 1999, 2000, 2006). Portanto, a avaliagdo sera
processual e diagnodstica, acompanhando o desempenho e desenvolvimento do aluno na
constituicdo das competéncias e habilidades requeridas para o exercicio profissional e
cidadania, numa constante pratica de acao-reflexao-acao de todos os sujeitos envolvidos
Nno processo ensino-aprendizagem.

Os instrumentos de acompanhamento do processo de aprendizagem dentro desta
perspectiva serdo organizados através de dinamicas diversas, que envolvem desde
provas e trabalhos individuais e em grupo, até o desenvolvimento de projetos, seminarios,
portfolios, pesquisa aplicada, defesas de trabalhos, autoavaliagdo, entre outros. No
ambito de cada unidade curricular havera, pelo menos, ao longo do semestre, trés
avaliagdes, de maneira a compor o conceito final do aluno. Tendo em vista a percepg¢ao
de que o processo de aprendizagem é continuo e implica momentos e movimentos
anteriores a entrada no Ensino Médio, sera incentivada a pratica de avaliagdes
diagnodsticas nas primeiras fases do curso, com o objetivo de se levantar conhecimentos
pré-construidos pelos alunos. Além disso, o curso prevé dois conselhos de classe, para os
quais os professores devem trazer registros qualitativos do processo de ensino e
aprendizagem.

Sendo o curriculo do curso concebido por competéncias (PERRENAUD, 1999, 2000),
adota-se uma dinamica adequada para o acompanhamento da construcido dessas
competéncias, conforme relacionado a seguir:

» explicitagdo da fungdo da avaliagdo: tanto professores quanto alunos sao levados a
compreender 0 que € o processo de avaliagao;

» definicdo do que é competéncia, traduzindo-se esse conceito para a formacgao do aluno;
+ estabelecimento de critérios que evidenciem o desenvolvimento da competéncia
avaliada;

* escolha dos instrumentos de avaliagao a serem utilizados;

« atribuicdo de um conceito que expresse o desenvolvimento do aluno, em conformidade
com a Organizacao Didatico-Pedagogica do Campus Gaspar.

No processo de formagdo por competéncias, as notas tradicionais fazem pouco
sentido. Para fins da certificacdo e habilitacdo, entretanto, torna-se necessaria uma
classificagdo final que possa traduzir o grau de capacidade que o aluno evidencia no
processo de formacado, apos ter participado do conjunto diversificado de atividades



curriculares oferecidas. Essa classificagdo sera dada através da atribuicdo de conceitos
finais.

Nesse sentido, a Organizagdo Didatico-Pedagogica do Campus Gaspar prevé que o
ensino técnico de nivel médio tera 3 conceitos finais para aprovagao e 1 para reprovagao.
Serao eles:

» excelente (quando é capaz de desempenhar com destaque todas as competéncias
exigidas pelo perfil profissional de concluséo);

» proficiente (quando é capaz de desempenhar a contento, todas as competéncias
exigidas pelo perfil profissional de concluséo);

« suficiente (quando é capaz de desempenhar o minimo das competéncias essenciais
exigidas pelo perfil profissional de concluséo);

* insuficiente (quando ndo é capaz de desempenhar o minimo das competéncias
essenciais exigidas pelo perfil profissional de conclusio).

De acordo com os conceitos apresentados, o registro final fica da seguinte forma:

*» Apto: quando o aluno apresenta um dos 3 conceitos de aprovagéao (excelente, proficiente
ou suficiente).

» Nao apto: quando o aluno apresenta o conceito de reprovagéao (insuficiente) em mais de
duas unidades curriculares.

* Pendente: quando o aluno apresenta o conceito de reprovagao (insuficiente) em até
duas unidades curriculares.

Os instrumentos utilizados para o registro do processo de avaliagdo da aprendizagem
serao os disponiveis no Sistema Académico do IFSC e outros construidos pelo nucleo
pedagogico do campus Gaspar para acompanhamento das atividades pedagogicas.

24.1 Recuperacao Paralela

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional (LDBN -Lei 9.394/96
— Capitulo Il — Da Educacgao Basica — Secao | — Das Disposicoes Gerais Art. 24, inciso V,
item e), “é obrigatéria a realizagao de estudos de recuperagao, de preferéncia paralelos
ao periodo letivo, para os casos de baixo rendimento escolar, a serem disciplinados pelas
instituicbes de ensino em seus regimentos.”

Essas diretrizes propdem que o aproveitamento dos alunos durante o periodo letivo
seja garantido por meio de estudos de recuperacgao paralela. A recuperagao paralela deve
acontecer no desenvolvimento do processo de aprendizagem, quando constatadas
dificuldades em termos do desenvolvimento das competéncias previstas.

Algumas vantagens apresentadas no desenvolvimento da recuperagdo paralela
incluem:

* possibilita a efetiva recuperacdo de competéncias a curto prazo;

* permite identificar as causas das dificuldades encontradas pelos alunos;

* proporciona o acompanhamento criterioso do processo ensino-aprendizagem;

« facilita o replanejamento de atividades do professor a partir do diagndstico da situagao
dos alunos;

* identifica as unidades curriculares que denotam os alunos com baixo rendimento
escolar.

Nesse sentido, € importante implantar a recuperagao paralela possibilitando aos
alunos a continua progressao dos seus estudos. A efetivacdo da recuperagéo paralela
deve seguir os critérios abaixo relacionados:

+ acontecer no decorrer do semestre letivo;

* possibilitar a reavaliagdo/recuperacao de conteudos curriculares, com vistas a uma nova
conceituacdo em fungdo da aquisicdo de atitudes, habilidades e conhecimentos
necessarios para a competéncia em analise;

* 0 aluno devera comparecer as atividades de recuperacdo das competéncias,
acontecendo as mesmas, preferencialmente, por meio de aulas programadas em horarios



extras, listas de exercicios, trabalhos praticos ou outras formas propostas pelos
professores, visando o melhor desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.

24.2 - Pendéncia

A pendéncia deve ser entendida como o processo de reconstrugdo de competéncias
nao construidas ao longo da fase anterior aquela cursada, em determinada unidade
curricular.

O aluno considerado ndao apto em até 2 (duas) Unidades Curriculares,
independentemente da fase, estara em pendéncia.

Ao aluno que ndo conseguir atingir as competéncias previstas em até duas UC, sera
permitida a progressao concomitantemente com a realizacdo da(s) pendéncias.

A matricula nas unidades curriculares em pendéncia devera, obrigatoriamente, ser
realizada na fase subsequente aquela em que o aluno ficou em pendéncia.

O aluno em pendéncia, na efetivacdo da matricula, devera se adequar aos horarios
oferecidos pela instituicdo para que tal pendéncia seja realizada.

O aluno podera cursar a pendéncia em turmas regulares ou especiais. Turmas
especiais serao oferecidas sempre que a carga horaria dos professores permitir e com
minimo de 08 (oito) alunos, por turma.

O aluno que reprovar na unidade curricular em pendéncia sera impedido de progredir
de fase, devendo primeiro obter éxito na referida pendéncia.

24.3 Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias Anteriores

Os critérios adotados para aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores
sao definidos pela Organizacao Didatico-Pedagdgica do IFSC, Campus Gaspar (Capitulo
VII — Segdes | e Il).

24.4 Validagao

O processo de legitimagao de conhecimentos e experiéncias para prosseguimento e
conclusdo de estudos no Curso Técnico Integrado em Informatica Médio sao
estabelecidos pela Organizagado Didatico-Pedagdgica do IFSC Campus Gaspar (Artigos
56 e 59).

4.15 Promogao/Pendéncia

Os educandos que, em reunido de avaliagao (conselho de classe final), apresentarem
conceitos finais de aprovagao e frequéncia minima obrigatéria de 75% (da carga horaria
total da fase) serdo considerados aptos para acessar a fase seguinte. Aqueles que
apresentarem conceito ndo apto em mais de duas unidades curriculares deverao repetir a
fase, conforme prevé a Organizagéo Didatico-Pedagogica do Campus.

Aos que forem considerados ndo aptos em até duas unidades curriculares sera
concedida pendéncia, cuja normatizagdo esta prevista na Organizagdo Didatico-
Pedagodgica do Campus.

4.16 Trancamento

Para os alunos do Curso Técnico Integrado em Informatica, o trancamento de
matricula sera concedido de acordo com o que prevé a Organizacao Didatico-Pedagdgica
do IF-SC, Campus Gaspar. No caso de alunos de até 17 anos (inclusive), lembramos que,
conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo 9394/96, a frequéncia ao Ensino
Basico é obrigatéria. Portanto, alunos até 17 anos (inclusive) ndo poder&o realizar
trancamento de matricula, nem com autorizagao do responsavel.



25 Atendimento ao discente:

Partindo-se do pressuposto de que somos sujeitos socio-historica e axiologicamente
constituidos (BAKHTIN, 1997), o atendimento ao discente envolvera os contextos sociais,
culturais e educacionais nos quais esta inscrito. Nesse sentido, sera levada em conta a
formagdo integral do aluno, o acompanhamento apropriado do processo de ensino e
aprendizagem, o acompanhamento de questdes sociais, culturais, psicolégicas e
cognitivas que estdo imbricadas a sua constituicao.

O atendimento ao discente sera realizado:

- pelos professores de cada unidade curricular;

- pelo coordenador de curso;

- pela equipe multidisciplinar que compdem o nucleo pedagdgico (assistente social,
psicologa, pedagogas e técnicos em assuntos educacionais);

- pelos assistentes de alunos;

- pela secretaria;

- pela chefia do Departamento de Ensino, Pesquisa e Extensao.

26 Metodologia:

O Curso Técnico Integrado de Informatica tem sua matriz curricular organizada em
fases e seu processo de avaliagdo centrado em competéncias. Esta opgao requer dos
professores a busca de metodologias diferenciadas daquelas que visam apenas a
transferéncia de conhecimentos, para outras que promovam a construcido e a criagao de
conhecimentos. Nesse contexto, o professor assume o papel de mediador do processo de
ensino e aprendizagem, assumindo, juntamente com o aluno, protagonismo nesse
processo (BRASIL, 2002, 2006).

As bases tecnoldgicas explicitadas em cada unidade curricular deverao estar bem
consolidadas para a concretizacdo das competéncias e habilidades que o aluno devera
construir ao longo de sua formacgao. Além disso, faz-se mister a preocupagdo com uma
pratica inter/transdisciplinar implicada no dialogo amplo e continuo entre as diversas
unidades curriculares, seus conteudos de ensino, as competéncias que elas promovem e
o fazer pedagégico (SACRISTAN, 2000). Além disso, a constituicdo das ementas de cada
unidade curricular e o projeto do curso como um todo é perpassado pela transversalidade
de grandes tematicas apontadas pelos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio, abordando o respeito a diversidade, orientacao sexual, saude, meio-ambiente,
ética e cidadania e pluralidade cultural (BRASIL, 2002).

A pratica pedagodgica desenvolvida no IFSC privilegia a formagéo do cidadéao critico e
consciente do seu papel na sociedade. Nessa pratica, o aluno se coloca como sujeito
ativo no processo de aprendizagem, na interagdo com o conhecimento e com os demais
sujeitos que compdem o processo educativo. Além disso, ele € chamado a participar
ativamente da instituicao através de 6rgaos de representagao e participagao estudantil.

Nessa perspectiva, as atividades curriculares proporcionam a analise interpretativa e
critica das competéncias profissionais estabelecidas no perfil do egresso, bem como das
praticas sociais relacionadas ao contexto da formagao do Técnico em Informatica. Para
tanto, além das atividades promovidas no ambito de cada unidade curricular, o curso
conta com atividades integradoras de conteudos, como as praticas relacionadas ao
projeto integrador, as visitas técnicas, a participacdo em eventos culturais internos e
externos, a participacdo em eventos técnico-cientificos internos e externos, debates,
seminarios, jogos como instrumentos pedagdgicos, simulagbes e estruturagdo de
hipoteses. Também, serdo oferecidas aos alunos atividades extracurriculares na forma de
oficinas e projetos de extensdo, que poderdo envolver praticas culturais, esportivas,
educacionais e de reforgo escolar.



O fazer pedagogico do curso esta pautado na interagdo entre professor e aluno,
buscando o desenvolvimento das competéncias profissionais, apropriando-se de métodos
ativos que desafiam e motivam os alunos a construgao dessas competéncias, a reflexao,
a iniciativa, ao espirito empreendedor, a criatividade, a formacdo continuada, ao
compromisso ético e social, a pesquisa e ao trabalho em equipe (PERRENAUD, 1999,
2000).

A proposta do curso envolve a promog¢ao da articulacido entre ensino, pesquisa e
extensdao, materializada no projeto integrador, mas também nas diversas praticas
integralizadoras dos conteudos ja descritas anteriormente. Igualmente, prevé o incentivo a
participacdo dos alunos como bolsistas em projetos de pesquisa e extensdo de areas
correlatas ao curso.

Essa opgéao esta ancorada nos seguintes principios norteadores:

» formagao humana integral;

« formacao profissional voltada ao social;

* aprendizagem significativa;

« valor dos saberes dos alunos nas atividades educativas;
* diversidade de atividades formativas;

 trabalho coletivo;

* pesquisa como principio educativo;

* integracao entre os saberes (BRASIL, 1999).

A concretizagéo da praxis educativa fundamentada nos principios elencados acima da-
se por meio da utilizagdo de metodologias diversificadas, considerando as competéncias
profissionais a serem construidas ao longo da integralizagdo do curriculo nas unidades
curriculares e buscando atualizagcbes permanentes, agregando novas tecnologias nas
estratégias de ensino. De acordo com as especificidades das competéncias e as
tematicas a serem desenvolvidas, podem-se aplicar varias metodologias, destacando-se:
trabalhos individuais, trabalhos em pequenos e grandes grupos, solugdo de problemas,
pesquisa aplicada, estudo de caso, exposicdo oral, debates, visitas técnicas e culturais,
jogos, simulagdes, palestras, seminarios, projetos integradores, etc.

O uso de novas tecnologias € um fator que possibilita o desenvolvimento das
habilidades especificadas em cada unidade curricular, entre elas a de aprender a
aprender, possibilitando assim a formagao do aluno para além do periodo em que ele
permanece no curso. Logo, € no uso da tecnologia para o aprendizado que se oferece
recursos para a exploragao de conceitos e ideias, tornando-se um fator determinante para
a qualidade no processo social de producéao de conhecimento (BRASIL, 2006b).

26.1 Projeto integrador

Os projetos integradores, como componentes curriculares, tém-se constituido como
uma metodologia diversificada que pretende potencializar a construgdo do conhecimento,
na perspectiva da aquisicdo de competéncias. Isso significa dizer que o aluno assume
atitudes que remetem a apropriacdo do conhecimento. Além disso, incentiva a
aprendizagem colaborativa, instigando aos alunos e educadores a postura autbnoma e
ativa na construgédo das competéncias (PERRENAUD, 2000).

A realizacdo de projetos integradores pretende articular as diferentes unidades
curriculares de modo a possibilitar a construcdo de saberes. As situagcdes e problemas
serdo caracterizados, estruturados e planejados ao longo do periodo letivo. Os
professores responsaveis por cada unidade curricular técnica das duas ultimas fases do
curso estardo dedicados a orientagdo dessas atividades durante o periodo de
desenvolvimento, concluséo e avaliagdo. Todas as disciplinas curriculares, principalmente
as da area técnica, contribuirdo para que o projeto integrador seja desenvolvido.

No ambito do curso, o projeto integrador | e Il estdo articulados e tém como objetivos:
(1) aproximar o aluno do mundo do trabalho, estabelecendo interlocugdes produtivas com



a realidade extramuros da escola; (2) levar o aluno a refletir sobre a pratica profissional do
técnico em informatica, estabelecendo um vinculo claro entre teoria e pratica; (3)
promover a iniciagao cientifica e a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao; (4)
promover a elaboragao de projeto de pesquisa aplicada, a busca, analise e interpretacao
de dados e informagdes necessarias a concretizacdo de um sistema computacional
(projeto integrador 1), bem como sua implementacao (projeto integrador Il); (5) incentivar a
analise critica e reflexiva das praticas realizadas e da propria atuacdo do técnico no
mundo do trabalho.

Dessa forma, baseado no documento base da educagao profissional de nivel médio
integrado ao ensino médio (BRASIL, 2007), entende-se que a relagao indissociavel entre
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura significa compreender o trabalho como principio
educativo, e que o ser humano é produtor da sua realidade, podendo transforma-la.
Assim, entendemos que somos sujeitos de nossa histéria e de nossa realidade, onde o
trabalho é a primeira mediagao entre o homem e a realidade material e social.
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ESTRUTURA NECESSARIA PARA FUNCIONAMENTO DO CURSO

27 Instalacao e ambientes fisicos / Equipamentos, utensilios e materiais necessarios para o
pleno funcionamento do curso:

27 1 Instalagoes gerais e equipamentos

O Campus Gaspar do Instituto Federal de Santa Catarina possui atualmente
5 prédios, num total de 6 mil metros quadrados. Nestes prédios encontram-
se:

Tipo Quantia e Descrigao

Sala de Aula 16 salas

Laboratérios de Informatica 5 laboratdrios

Biblioteca 1 biblioteca (277 metros quadrados)



http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos.pedf/documento_base.pdf

Videoconferéncia

1 sala para 70 pessoas

Auditdrio

1 auditério para 171 pessoas

Além das areas de uso académicos o campus possui areas administrativas, como sala
do diretor, secretaria, sala de atendimento aos alunos, sala de gestdo de pessoas, 3 salas
de professores, sala de reunides copa, setor de estagio entre outras.

27.2 Sala de professores e salas de reunides

O Campus possui 3 salas de professores e uma sala para a coordenagao do curso:

Sala Descricao
Uso Usada por professores de diversas areas
Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Climatizagao:

Ar-condicionado

Sala de professores 1

Equipamentos: Computadores

Area/lluminagdo: (70 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente

Uso Usada por professores de diversas areas

Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Sala de professores 2

Climatizagao:

Ar-condicionado

Equipamentos:

Computadores

Area/lluminagdo: (35 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente

Uso Usada por professores de informatica

Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Climatizagao:

Ar-condicionado

Sala de professores 3

Equipamentos:

Computadores

Areal/lluminagio:

35 m? com amplas e lampadas

fluorescente

janelas

Para as reunides da area de informatica, bem como demais areas, ha uma sala com uma
mesa oval. Reunibes maiores geralmente sao feitas na sala de videoconferéncia que possui 70

lugares.

27.3 Salas de aulas

Salas de Aula

Quantia Descrigdo
Carteiras De 35 a 40 carteiras para estudantes
16 Infraestrutura: Datashow

Areal/lluminagio:

Em torno de 60 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente




27.4 Instalagoes e laboratérios de uso geral e especializados

Dos 5 laboratérios de informatica existentes no campus, 3 sdo para uso exclusivo dos
cursos da area de computagido. Desses 3 laboratérios, um é voltado para disciplinas de
configuracdo e manutencéo de hardware, redes e sistemas operacionais.

Os outros 2 laboratérios sdo para as demais disciplinas, possuindo 35 e 40
computadores com tecnologia atuais. Todos os laboratérios possuem datashow e ar-

condicionado.

Laboratorios

Descrigao

Laboratoério 1

Computadores

35 computadores (+1 para o professor) com sistema

operacional dual-boot

Areal/lluminagio

57,15 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizagao

Ar-condicionado

Laboratoério 2

Infraestrutura Datashow

Uso Cursos de Informatica

Mobiliario 35 mesas e cadeiras

Computadores 35 computadores (+1 para o professor)

Areal/lluminagio

57,20 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizagao

Ar-condicionado

Laboratoério 3

Infraestrutura Datashow

Uso Todos os Cursos

Mobiliario 35 mesas e cadeiras

Computadores 40 computadores (+1 para o professor) com sistema

operacional dual-boot

Areal/lluminagio

69,87 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizacao

Ar-condicionado

Laboratério 4

Infraestrutura Datashow

Uso Cursos de Informatica

Mobiliario 40 mesas e cadeiras

Computadores 40 computadores (+1 para o professor)

Areal/lluminagio

69,87 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizacao

Ar-condicionado

Infraestrutura Datashow
Uso Todos os Cursos
Mobiliario 40 mesas e cadeiras
Laboratorio 5 Computadores 15 computadores com sistema operacional dual-boot

Areal/lluminagio

lluminagdo com lampadas fluorecente e janelas amplas

Climatizacao

Ar-condicionado

Infraestrutura

Datashow




Uso 57,20 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Mobiliario 2 bancadas de 20 lugares e cadeira

27.5 Biblioteca

A Biblioteca do Campus Gaspar possui uma area de 277,29 m?. Este espaco € dividido
em: Sala da Coordenagdao, onde é feito o processo técnico dos livros e os
encaminhamentos administrativos do setor; Sala de Periédicos; Sala de Pesquisa Virtual;
Sala de Estudo Individual (em processo de adequagao) e Saldo Principal, onde ficam o
acervo, o balcdo de atendimento e as mesas de estudo.

O balcdo de atendimento possui trés estacbes de trabalho. O empréstimo dos
materiais segue a Resolugdo CEPE/IFSC n. 037, de 12 de dezembro de 2012, que
regulamenta as normas para empréstimo de material bibliografico aos usuarios do
SiBI/IFSC. Outros documentos que regulamentam e norteiam os processos e servigos da
biblioteca sdo a Resolucdo CEPE/IFSC n.165, de 25 de outubro de 2011, que é o
Regulamento Unico para o Sistema de Bibliotecas do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina; e a Resolugao n.09/2012/CS, de 29 de margo de
2012, que trata da cobranga de multas no Sistema de Bibliotecas do IF-SC.

O acervo esta em processo final de informatizagao e € composto por livros de cunho
técnico, de literatura, de referéncia e de conhecimentos gerais; por peridodicos e por
multimeios (CD e DVD). Os usuarios tém acesso livre ao acervo, que é estimado em 4100
exemplares e mais de 2000 titulos. O acervo geral estad disposto em dez fileiras de
estantes de face dupla, uma estante é destinada aos periddicos e outra aos materiais de
referéncia. Sdo catalogados utilizando-se a Classificagdo Decimal de Dewey (CDD) e o
AACR2.

A aquisicao do acervo segue o processo de compra de materiais permanentes e é feita
seguindo os PPCs dos cursos, conforme parametros estabelecidos pelo MEC. O
desenvolvimento da colegao é direcionado as areas dos cursos ofertados pelo campus e
a assinatura de periddicos estda em processo de compra.

No Saléo Principal, ha doze mesas com cadeiras a disposicdo dos alunos para estudo
em grupo ou individual. O espago conta, também, com um computador com acesso online
a Colecao de Normas Técnicas da ABNT e mais trés computadores para uso dos alunos,
para fins académicos. Ha o sistema de internet wireless disponivel na biblioteca. A partir
de 2014, o ambiente estara climatizado. O Salado Principal é envidragado, utilizando-se a
luz externa e interna como fontes de luz. Os espacos e as mobilias da biblioteca atendem
a exigéncias minimas de acessibilidade de cadeirantes.

A Sala de Pesquisa Virtual é climatizada e esta equipada com dez computadores, com
acesso a internet e ao Portal de Periddicos da Capes. O uso da sala se destina a
pesquisa académica e digitagao de trabalhos.

Na Sala de Periddicos estao os livros didaticos do PNLD/FNDE e os livros em fase de
processo técnico.

A Sala da Coordenacéo é climatizada e esta estruturada para a realizagao do processo
técnico dos materiais e possui uma mesa para reunioes.




28 Corpo docente e técnico-administrativo necessario para funcionamento do curso (area
de atuagao e carga horaria):

Obs.: Preencher com as informagdes (area e quantidade) do corpo docente e técnico-administrativo
considerando a situagéo ideal para o pleno funcionamento do curso.

Corpo docente

Lingua Portuguesa
ANA PAULA KUCZMYNDA DA SILVEIRA - 40 DE - Dupla habilitagdo Inglés/Portugués

CAROLINE REIS VIEIRA SANTOS - 40 DE
PAULA CLARICE SANTOS GRAZZIOTIN DE JESUS - 40 DE

Lingua Inglesa
GISELE LUZ CARDOSO - 40 H DE - Dupla habilitacédo Inglés/Portugués
ANA PAULA KUCZMYNDA DA SILVEIRA - 40 DE - Dupla habilitagao Inglés/Portugués

Lingua Espanhola
LUIZIANE DA SILVAROSA -20 H

Matematica ]

CARLOS EDUARDO VITORIA DA SILVA - 40H DE
ROBSON RAULINO RAUTENBERG - 40H DE
VANESSA OECHSLER - 40H DE

Quimica )

YURI LOPES ADIB SALOMAO - 40H DE
LUCIANO DIAS DA SILVA — 40H DE

KARINA ZAIA MACHADO RAIZER - 40H DE

MARCIO WATANABE — 40H DE
VANDERLEIA ASSMANN CRUZ (Técnica em laboratorio)

Biologia
ANDREA BECKER DELWING - 40H DE
LEONIDAS JOAO DE MELLO JUNIOR - 40H DE

Fisica

MAURICIO DA SILVA JUSTINO - 40H DE

(temos mais uma vaga para professor de Fisica, porém estamos aguardando a finalizagdo do
processo de remogéao do professor Sérgio Seitsi Uda)

Filosofia
PATRICIA ROSA - 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de 40H, fornecendo
assessoria na area de Filosofia)

Sociologia
GIANE CARMEN ALVES DE CARVALHO - 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de
40H, fornecendo assessoria na area de Sociologia)

Educacao Fisica
JULIANA DA SILVA — 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de 40H, fornecendo
assessoria na area de Educacao Fisica)

Artes
No momento contamos com um professor temporario para dar aula de Artes, porém a vaga esta
prevista na nossa POCV 2015-2019.



Histoéria
RENATA WALESKA DE SOUSA PIMENTA — 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de
40H, fornecendo assessoria na area de Historia)

Geografia
EDIMARA LUCIA RUPOLO - 40H DE

Meio-ambiente
GRACIANE REGINA PEREIRA — 40H DE

Informatica

DELCINO PICININ JUNIOR - 40H DE
FRANK JUERGEN KNAESEL - 40H DE
LEONARDO LEIRIA FERNANDES - 40H DE
MAURICIO EDGAR STIVANELLO - 40H DE
SAULO VARGAS - 40H DE

Administragao
ROSANE MARIA NEVES - 40H DE
PAULO GUILHERME DA SILVA STAHNKE - 40H DE

Servidores técnico-administrativos

Nucleo Pedagégico

Psicélogas

GISELE SCHWEDE

GISLAINE CRISTHIANE BERRI DE SOUSA

Assistentes sociais
THAYSE COSTENARO MORAIS

Pedagogas
MARILIA REGINA HARTMANN
THISCIANA FIALHO DOS SANTOS

TAES
ANDRE EITTI OGAWA

VALNEI NUNES

Assistentes de alunos
ELIETE SANTIN STAUB
VALDECI REIS
FABIANO ENDRES

Assistentes e auxiliares de administragéo vinculados ao DEPE (ha ainda outros 8 assistentes de
administragdo lotados nos setores vinculados ao Departamento de Administragéo)

Secretaria

FABIANO MANOEL STEINHAGEM
EDUARDO CONTI

OBERTI ELEANDRO MAYER

Registro Académico
DANIELE CAROLINE DA SILVA

Bib,liotecéria e auxiliares de biblioteca
CLAUDIA KAUTZMANN (bibliotecaria)
GUILHERME DOBROTINIC GONCALVES



BARBARA RAQUEL MAIDEL

Parte 3 (autorizacao da oferta)

29 Justificativa para oferta neste Campus:

O campus Gaspar situa-se no Médio Vale do Rio Itajai, em uma regido caracterizada
pela produgéo de softwares. E importante destacar o grande crescimento médio anual das
empresas da area, que gira em torno de 20% ao ano (BLUSOFT, 2010), e a grande
demanda existente por profissionais de Tl na regido. Dessa forma, a oferta do curso se
alinha aos arranjos produtivos locais, em especial, ao arranjo nomeado, conforme dados
da Caémara de Arranjos Produtivos e Redes de Empresas/MDIC 2011 e BNDES 2010, TIC
da Regido de Blumenau.

Igualmente, dados do Ministério do Trabalho e Emprego, constantes na Tabela 1,
apontam a relevancia que a Industria de Servigos representa em termos de geracgao de
empregos na regido em que o campus se encontra.

Tabela 1 — Empregos Formais por Setor — Gaspar e entorno

Tabela 11 — Empregos Formais por Setor do IBGE 2011
EXTR MINERAL IND TRANSF SERV IND UP CONST CIVIL COMERCIO SERVICOS ADM PUBLI AGROPECUARIA

Municipio

Apitna 2.138 20 2 286 258 319 46
Ascurra 1.251 7 46 344 285 218 13
Benedito Novo 3 2.106 59 96 282 255 279 28
Blumenau 42 49.791 1.167 6.269 26.938 41.705 5.920 176
Botuvera 166 1.215 3 3 69 133 151 15
Brusque 122 24.450 289 1.741 10.104 8.269 2.031 23
Doutor Pedrinho 688 25 67 32 122 20
Gaspar 145 12.534 141 532 3.248 3.039 1.163 52
Guabiruba 4.068 24 206 652 299 534 51
Indaial 10 11.565 53 1.586 4.230 4.312 1.282 31
Luiz Alves 2.201 7 23 681 547 214 278
Pomerode 69 8571 63 264 1.433 1.481 838 38
Rio dos Cedros 1.962 5 19 351 225 244 69
Rodeio 9 2.577 20 334 230 247 22
Timbo 11 10.045 317 2.592 1.738 1.159 73
Microrregido 577 135.162 1.863 11.124 51.611 62.808 14.721 935

Fonte: Ministério do Trabalho e Emprego 2011

De acordo com relatério do Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada (IPEA, 2013),a
carreira de técnico em informatica esta entre as oito carreiras que mais geraram novos
postos de trabalho de nivel médio no Brasil entre 2009 e 2012. O mesmo documento
afirma ainda que técnicos em informatica compdéem um conjunto de profissionais
particularmente demandados nos trés estados da regido Sul do pais.

Além disso, o curso compdem com os diversos cursos que formacgao inicial e
continuada do cadmpus na area de informatica e com o curso de Tecnélogo em Analise e
Desenvolvimento de sistemas (o qual esta listado na POCV 2015-2019 do campus e
devera ser ofertado a partir do segundo semestre de 2015), um itinerario formativo.

Por fim, ressaltamos os dados do IDHM-educag¢ao de Gaspar (0,655), que aponta a
necessidade de oferta de vagas gratuitas no Ensino Médio e no Ensino Superior no
municipio.

30 Itinerario formativo no contexto da oferta/campus:

O curso compdem com os diversos cursos que formacéao inicial e continuada do
campus (ofertados com e sem fomento externo) na area de informatica e com o curso de
Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de sistemas (o qual esta listado na POCV 2015-
2019 do campus e devera ser ofertado a partir do segundo semestre de 2015), um
itinerario formativo.

31 Periodicidade do curso:
Semestral



32 Frequéncia da oferta:
Semestral

33 Turno de funcionamento, turmas e niumero de vagas:

Semgstre Turno de oferta Numero de Vagas por
letivo turmas turma
Semestre 1 Vespertlnoo/Matutln 1 35
Semestre 2 Vespertlnoo/Matutln 1 35
Total de vagas anuais 70

Observacao: Em funcdo da duracao do curso ser de 3 anos, o aluno frequentara dois
turnos nos quatro primeiros semestres, conforme distribuicéo a seguir:

* |, Il e IV semestres: 5 periodos matutinos + 2 periodos vespertinos.
* |l semestre: 5 periodos matutinos + 3 periodos vespertinos.

* V semestre: 4 periodos matutinos.

* VI semestres: 5 periodos vespertinos.

Por 5 periodos, entende-se 5 aulas de 55 minutos.
34 Publico-alvo na cidade/regiao:

O curso destina-se a alunos egressos do Ensino Fundamental, que desejem atuar futuramente na area de
desenvolvimento de softwares, ocupando postos de trabalho como:

* Programador de computador

* Programador Web

* Desenvolvedor de jogos digitais

* Técnico de suporte

*  Operador de computador

* Técnico de redes

35 Pré-requisito de acesso ao curso:
Ensino Fundamental completo

36 Instalagoes e ambientes fisicos que o campus possui para funcionamento do curso.
Obs.: Descrever as instalagdes e ambientes fisicos do campus ofertante disponiveis para atender o curso.
27.1 Instalagoes gerais e equipamentos

O Campus Gaspar do Instituto Federal de Santa Catarina possui atualmente 5 prédios,
num total de 6 mil metros quadrados. Nestes prédios encontram-se :

Tipo Quantia e Descrigao

Sala de Aula 16 salas

Laboratérios de Informatica 5 laboratorios

Biblioteca 1 biblioteca (277 metros quadrados)
Videoconferéncia 1 sala para 70 pessoas

Auditorio 1 auditério para 171 pessoas




Além das areas de uso académicos o campus possui areas administrativas, como sala
do diretor, secretaria, sala de atendimento aos alunos, sala de gestdo de pessoas, 3 salas
de professores, sala de reunides copa, setor de estagio entre outras.

Sala de professores e salas de reunides

O Campus possui 3 salas de professores e uma sala para a coordenagao do curso:

Sala de professores 1

Sala Descricao
Uso Usada por professores de diversas areas
Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Climatizagao:

Ar-condicionado

Sala de professores 2

Equipamentos: Computadores

Areallluminagdo: (70 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente

Uso Usada por professores de diversas areas

Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Climatizagao:

Ar-condicionado

Sala de professores 3

Equipamentos: Computadores

Area/lluminagdo: |35 m? com janelas amplas e |ampadas
fluorescente

Uso Usada por professores de informatica

Mobiliario: Mesas, cadeiras, armarios e quadro branco

Climatizagao:

Ar-condicionado

Equipamentos: Computadores
Areallluminagdo: (35 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente

Para as reunides da area de informatica, bem como demais areas, ha uma sala com uma
mesa oval. Reunibes maiores geralmente s&o feitas na sala de videoconferéncia que possui 70

lugares.

Salas de aulas

Salas de Aula

Areal/lluminagio:

Quantia Descrigao
Carteiras De 35 a 40 carteiras para estudantes
16 Infraestrutura: Datashow

Em torno de 60 m? com janelas amplas e lampadas
fluorescente

Instalagoes e laboratérios de uso geral e especializados




Dos 5 laboratérios de informatica existentes no campus, 3 sdo para uso exclusivo dos
cursos da area de computagao. Desses 3 laboratorios, um € voltado para disciplinas de
configuracdo e manutencao de hardware, redes e sistemas operacionais.

Os outros 2 laboratérios sdo para as demais disciplinas, possuindo 35 e 40
computadores com tecnologia atuais. Todos os laboratérios possuem datashow e ar-

condicionado.

Laboratorios

Descrigao

Laboratoério 1

Computadores

35 computadores (+1 para o professor) com sistema

operacional dual-boot

Areal/lluminacgio

57,15 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizacao

Ar-condicionado

Laboratério 2

Infraestrutura Datashow

Uso Cursos de Informatica

Mobiliario 35 mesas e cadeiras

Computadores 35 computadores (+1 para o professor)

Areal/lluminacgio

57,20 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizagao

Ar-condicionado

Laboratoério 3

Infraestrutura Datashow

Uso Todos os Cursos

Mobiliario 35 mesas e cadeiras

Computadores 40 computadores (+1 para o professor) com sistema

operacional dual-boot

Areal/lluminagio

69,87 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizacao

Ar-condicionado

Laboratério 4

Infraestrutura Datashow

Uso Cursos de Informatica

Mobiliario 40 mesas e cadeiras

Computadores 40 computadores (+1 para o professor)

Areal/lluminagio

69,87 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente

Climatizacao

Ar-condicionado

Laboratoério 5

Infraestrutura Datashow

Uso Todos os Cursos

Mobiliario 40 mesas e cadeiras

Computadores 15 computadores com sistema operacional dual-boot

Areal/lluminagio

lluminagao com lampadas fluorecente e janelas amplas

Climatizacao

Ar-condicionado

Infraestrutura Datashow
Uso 57,20 m? com janelas amplas e lampadas fluorescente
Mobiliario 2 bancadas de 20 lugares e cadeira




Biblioteca

A Biblioteca do Campus Gaspar possui uma area de 277,29 m?. Este espaco ¢é dividido
em: Sala da Coordenacdo, onde €& feito o processo técnico dos livros e os
encaminhamentos administrativos do setor; Sala de Periddicos; Sala de Pesquisa Virtual;
Sala de Estudo Individual (em processo de adequagao) e Saldao Principal, onde ficam o
acervo, o balcdo de atendimento e as mesas de estudo.

O balcido de atendimento possui trés estagcdes de trabalho. O empréstimo dos
materiais segue a Resolucdo CEPE/IFSC n. 037, de 12 de dezembro de 2012, que
regulamenta as normas para empréstimo de material bibliografico aos usuarios do
SiBI/IFSC. Outros documentos que regulamentam e norteiam os processos e servigos da
biblioteca sdo a Resolugcdo CEPE/IFSC n.165, de 25 de outubro de 2011, que é o
Regulamento Unico para o Sistema de Bibliotecas do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina; e a Resolugao n.09/2012/CS, de 29 de margo de
2012, que trata da cobranca de multas no Sistema de Bibliotecas do IF-SC.

O acervo esta em processo final de informatizacdo e € composto por livros de cunho
técnico, de literatura, de referéncia e de conhecimentos gerais; por peridédicos e por
multimeios (CD e DVD). Os usuarios tém acesso livre ao acervo, que é estimado em 4100
exemplares e mais de 2000 titulos. O acervo geral esta disposto em dez fileiras de
estantes de face dupla, uma estante é destinada aos periddicos e outra aos materiais de
referéncia. Sao catalogados utilizando-se a Classificagdo Decimal de Dewey (CDD) e o
AACR2.

A aquisicdo do acervo segue o processo de compra de materiais permanentes e € feita
seguindo os PPCs dos cursos, conforme parametros estabelecidos pelo MEC. O
desenvolvimento da colecéo é direcionado as areas dos cursos ofertados pelo campus e
a assinatura de periddicos esta em processo de compra.

No Salado Principal, ha doze mesas com cadeiras a disposi¢cao dos alunos para estudo
em grupo ou individual. O espago conta, também, com um computador com acesso online
a Colecao de Normas Técnicas da ABNT e mais trés computadores para uso dos alunos,
para fins académicos. Ha o sistema de internet wireless disponivel na biblioteca. A partir
de 2014, o ambiente estara climatizado. O Saldo Principal é envidragado, utilizando-se a
luz externa e interna como fontes de luz. Os espacos e as mobilias da biblioteca atendem
a exigéncias minimas de acessibilidade de cadeirantes.

A Sala de Pesquisa Virtual é climatizada e esta equipada com dez computadores, com
acesso a internet e ao Portal de Periddicos da Capes. O uso da sala se destina a
pesquisa académica e digitacao de trabalhos.

Na Sala de Periddicos estao os livros didaticos do PNLD/FNDE e os livros em fase de
processo técnico.

A Sala da Coordenacéo ¢é climatizada e esta estruturada para a realizacdo do processo
técnico dos materiais e possui uma mesa para reunides.

37 Corpo docente que ira atuar no curso:

Lingua Portuguesa



ANA PAULA KUCZMYNDA DA SILVEIRA - 40 DE - Dupla habilitagdo Inglés/Portugués

CAROLINE REIS VIEIRA SANTOS - 40 DE
PAULA CLARICE SANTOS GRAZZIOTIN DE JESUS - 40 DE

Lingua Inglesa
GISELE LUZ CARDOSO - 40 H DE — Dupla habilitacédo Inglés/Portugués
ANA PAULA KUCZMYNDA DA SILVEIRA - 40 DE - Dupla habilitagao Inglés/Portugués

Lingua Espanhola
LUIZIANE DA SILVAROSA-20 H

Matematica )

CARLOS EDUARDO VITORIA DA SILVA - 40H DE
ROBSON RAULINO RAUTENBERG - 40H DE
VANESSA OECHSLER - 40H DE

Quimica )

YURI LOPES ADIB SALOMAO - 40H DE

LUCIANO DIAS DA SILVA - 40H DE

KARINA ZAIA MACHADO RAIZER - 40H DE

MARCIO WATANABE — 40H DE

VANDERLEIA ASSMANN CRUZ (Técnica em laboratorio)

Biologia
ANDREA BECKER DELWING - 40H DE
LEONIDAS JOAO DE MELLO JUNIOR - 40H DE

Fisica

MAURICIO DA SILVA JUSTINO - 40H DE

(temos mais uma vaga para professor de Fisica, porém estamos aguardando a finalizagdo do
processo de remogao do professor Sérgio Seitsi Uda)

Filosofia
PATRICIA ROSA - 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de 40H, fornecendo
assessoria na area de Filosofia)

Sociologia
GIANE CARMEN ALVES DE CARVALHO - 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de
40H, fornecendo assessoria na area de Sociologia)

Educacao Fisica
JULIANA DA SILVA — 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de 40H, fornecendo
assessoria na area de Educacao Fisica)

Artes
No momento contamos com um professor temporario para dar aula de Artes, porém a vaga esta
prevista na nossa POCV 2015-2019.

Historia
RENATA WALESKA DE SOUSA PIMENTA — 20 H (atualmente com portaria para cumprimento de
40H, fornecendo assessoria na area de Histdria)

Geografia
EDIMARA LUCIA RUPOLO - 40H DE

Meio-ambiente



GRACIANE REGINA PEREIRA — 40H DE

Informatica

DELCINO PICININ JUNIOR - 40H DE
FRANK JUERGEN KNAESEL - 40H DE
LEONARDO LEIRIA FERNANDES - 40H DE
MAURICIO EDGAR STIVANELLO - 40H DE
SAULO VARGAS - 40H DE

Administragao
ROSANE MARIA NEVES — 40H DE
PAULO GUILHERME DA SILVA STAHNKE - 40H DE

38 Corpo técnico-administrativo que ira atuar no funcionamento do curso:

Psicologas
GISELE SCHWEDE
GISLAINE CRISTHIANE BERRI DE SOUSA

Assistentes sociais
THAYSE COSTENARO MORAIS

Pedagogas
MARILIA REGINA HARTMANN
THISCIANA FIALHO DOS SANTOS

TAES
ANDRE EITTI OGAWA

VALNEI NUNES

Assistentes de alunos
ELIETE SANTIN STAUB
VALDECI REIS
FABIANO ENDRES

Assistentes e auxiliares de administragao
Secretaria

FABIANO MANOEL STEINHAGEM
EDUARDO CONTI

OBERTI ELEANDRO MAYER

Registro Académico
DANIELE CAROLINE DA SILVA

Assistentes e auxiliares de administragéo vinculados ao DEPE (ha ainda outros 8 assistentes de
administragao lotados nos setores vinculados ao Departamento de Administragéo)

Secretaria

FABIANO MANOEL STEINHAGEM
EDUARDO CONTI

OBERTI ELEANDRO MAYER

Registro Académico
DANIELE CAROLINE DA SILVA

Bib,Iiotecéria e auxiliares de biblioteca
CLAUDIA KAUTZMANN (bibliotecaria)



GUILHERME DOBROTINIC GONCALVES
BARBARA RAQUEL MAIDEL

39 Bibliografia necessaria para funcionamento do curso (acervo/orgamento):

A maior parte da bibliografia necessaria para o funcionamento do curso (listada nas
ementas de cada unidade curricular) ja esta disponivel na biblioteca do campus. Os itens
faltantes serdo adquiridos ainda ao longo de 2014 (10.000 reais) e de 2015 (30.000 reais),
havendo recursos or¢amentarios reservados para tanto e lista de titulos para compra ja
listados.
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